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Objetivos y/o competencias 



 
1.- Comprender el concepto de hipertexto, así como conocer su origen y 
evolución. 
 
2.- Conocer los antecedentes y los precursores de los sistemas hipertexto 
 
3.- Analizar los modelos de  sistemas hipertexto e hipermedia, para 
asimilar sus características y funcionalidades  
 
4.- Conocer los tipos de sistemas hipertextuales existentes 
 
5.- Estudiar la arquitectura de un sistema hipermedia, sus componentes y 
base de funcionamiento 
 
6.- Estudiar el modelo de gestión documental en  relaciones no lineales. 
 
7.- Establecer la incidencia de este tipo de sistemas en el almacenamiento 
y recuperación de la información en contraposición al almacenamiento 
lineal tradicional 
 
8.- Aplicar los modelos de metadatos en el desarrollo de productos 
hipertextuales. 
 
9.- Introducir al estudiante en el diseño y edición de sistemas y productos 
hipertextuales 
 
10.- Conocer cómo planificar el diseño de un producto o sistema 
hipertextual. 
 
11.- Desarrollar habilidades para la resolución de problemas que se 
planteen en el desarrollo del sistema hipertextual, así como para la toma 
de decisiones 
 
12.- Aprender a desarrollar productos en colaboración, reforzando así el 
trabajo en equipo 
 
13.- Estimular la creatividad mediante la aplicación de modelos 
hipetextuales 
 
14.- Tomar conciencia de la aportación de este modelo a la recuperación 
de información 
 
15.- Incentivar la iniciativa como cualidad para desarrollar nuevos 
productos en este  modelo organizativo. 

 
 

Temas y contenidos  
(especificar prácticas, teoría y seminarios) 



 
1. El hipertexto 

1.1.- Origen y desarrollo del concepto de hipertexto. Antecedentes 
1.2.- Modelos de hipertexto 
1.3.- El hipertexto en la organización de la información 
1.4.- Problemática del hipertexto  
 

2. Sistemas Hipertexto e Hipermedia 
2.1.- Arquitectura de los sistemas hipertextual 
2.2.- Elementos de los sistemas hipertextuales 
2.2.- Funcionalidades de los sistemas hipertextuales  
2.3.- Clasificación de los sistemas hipertexto 
2.4.- Configuración de los sistemas hipermediales 
 
 
 

3. Tecnología general hipertexto 
3.1.- Entorno IOH – Integrated Open Hipermedia 
3.2.- Generación de sistemas hipermedia.  Tipos de herramientas con 
pertenencia a la generación  
3.3.- Modelos para el diseño de hiperdocumentos. El modelo genérico 
3.4.- Sistema de marcaje de documentos 
3.5.- Interfaz de usuario en los sistemas hipermediales 
  

4.Tecnología multimedia. Texto, sonido e imagen 
4.1.- Hipermedia. Plataformas software y hardware 
4.2.- Información textual. Formatos, dispositivos lógicos y físicos 
4.3.- Información sonora. Formatos, dispositivos lógicos y físicos 
4.4.- Información gráfica e imagen. Formatos, dispositivos lógicos y físicos 
 

5. Aplicaciones de los sistemas hipertexto alcampo de la 
Biblioteconomía y Documentación 

5.1.- Diseño de hiperdocumentos 
5.2.- Modelos para el diseño de hiperdocumentos 
5.3.- Metodología  desarrollo producto multimedia. Fases de  planificación, 
diseño, creación, integración y producción 
5.4.- Entornos, sistemas y metodología de la hipertextualización 
5.5.- Aplicaciones hipertextuales en el  campo de la Biblioteconomía y  
Documentación 

 

Criterios de evaluación 

 
Mediante la realización de trabajos, individuales y en grupo, así como el 
seguimiento continuo de los alumnos en el transcurso de la asignatura, se 
considerarán los siguientes criterios de cara a su valoración: 
 
1. Demostrar la adquisición, compresión de los principales conceptos de la 
asignatura 
 
2. Resolver problemas aplicando conocimientos teóricos y basándose en 
resultados experimentales 
 
3. Preparar con rigor una revisión bibliográfica sobre un tema de la 



asignatura. 
 
4. Exponer con claridad el tema preparado. 
 
5. Analizar críticamente y con rigor los resultados de las prácticas 
 
6. Participar activamente en la resolución de problemas en clase. 
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Horario de tutorías 

 
Periodo lectivo 
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Periodo no lectivo 
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