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1.- Comprender el concepto de hipertexto, asi como conocer su origen y
evolucion.

2.- Conocer los antecedentes y los precursores de los sistemas hipertexto

3.- Analizar los modelos de sistemas hipertexto e hipermedia, para
asimilar sus caracteristicas y funcionalidades

4.- Conocer los tipos de sistemas hipertextuales existentes

5.- Estudiar la arquitectura de un sistema hipermedia, sus componentes y
base de funcionamiento

6.- Estudiar el modelo de gestién documental en relaciones no lineales.

7.- Establecer la incidencia de este tipo de sistemas en el almacenamiento
y recuperacion de la informacidén en contraposicion al almacenamiento
lineal tradicional

8.- Aplicar los modelos de metadatos en el desarrollo de productos
hipertextuales.

9.- Introducir al estudiante en el disefio y edicién de sistemas y productos
hipertextuales

10.- Conocer como planificar el disefio de un producto o sistema
hipertextual.

11.- Desarrollar habilidades para la resolucion de problemas que se
planteen en el desarrollo del sistema hipertextual, asi como para la toma
de decisiones

12.- Aprender a desarrollar productos en colaboracion, reforzando asi el
trabajo en equipo

13.- Estimular la creatividad mediante la aplicacion de modelos
hipetextuales

14.- Tomar conciencia de la aportacion de este modelo a la recuperacion
de informacion

15.- Incentivar la iniciativa como cualidad para desarrollar nuevos
productos en este modelo organizativo.

Temas y contenidos
(especificar practicas, teoria y seminarios)




1. El hipertexto
1.1.- Origen y desarrollo del concepto de hipertexto. Antecedentes
1.2.- Modelos de hipertexto
1.3.- El hipertexto en la organizaciéon de la informacion
1.4.- Problematica del hipertexto

2. Sistemas Hipertexto e Hipermedia
2.1.- Arquitectura de los sistemas hipertextual
2.2.- Elementos de los sistemas hipertextuales
2.2.- Funcionalidades de los sistemas hipertextuales
2.3.- Clasificaciéon de los sistemas hipertexto
2.4.- Configuracion de los sistemas hipermediales

3. Tecnologia general hipertexto
3.1.- Entorno IOH — Integrated Open Hipermedia
3.2.- Generacion de sistemas hipermedia. Tipos de herramientas con
pertenencia a la generacion
3.3.- Modelos para el disefio de hiperdocumentos. El modelo genérico
3.4.- Sistema de marcaje de documentos
3.5.- Interfaz de usuario en los sistemas hipermediales

4.Tecnologia multimedia. Texto, sonido e imagen
4.1.- Hipermedia. Plataformas software y hardware
4.2.- Informacién textual. Formatos, dispositivos légicos y fisicos
4.3.- Informacion sonora. Formatos, dispositivos logicos y fisicos
4.4.- Informacién grafica e imagen. Formatos, dispositivos légicos vy fisicos

5. Aplicaciones de Ilos sistemas hipertexto alcampo de

Biblioteconomia y Documentacion
5.1.- Disefio de hiperdocumentos
5.2.- Modelos para el disefio de hiperdocumentos
5.3.- Metodologia desarrollo producto multimedia. Fases de planificacion,
disefio, creacion, integracion y produccion
5.4.- Entornos, sistemas y metodologia de la hipertextualizacion

5.5.- Aplicaciones hipertextuales en el campo de la Biblioteconomia y

Documentacion

Criterios de evaluacion

3. Preparar con rigor una revision bibliografica sobre un tema de

Mediante la realizacion de trabajos, individuales y en grupo, asi como el
seguimiento continuo de los alumnos en el transcurso de la asignatura, se
consideraran los siguientes criterios de cara a su valoracion:

1. Demostrar la adquisicion, compresion de los principales conceptos de la
asignatura

2. Resolver problemas aplicando conocimientos teéricos y basandose en
resultados experimentales

la




asignatura.
4. Exponer con claridad el tema preparado.
5. Analizar criticamente y con rigor los resultados de las practicas

6. Participar activamente en la resolucioén de problemas en clase.
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