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Competencias (tipo, codigo y competencia) *

COMPETENCIAS BASICAS

1.

CB6 — Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad deser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7 — Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios
(o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB8 — Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada,
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus
conocimientos y juicios.

CB9 — Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigiiedades.

CB10 — Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido oauténomo.

X

Los apartados relativos a competencias, breve descripcion del contenido, actividades formativas,

metodologias docentes, resultados de aprendizaje y sistemas de evaluacién deben ajustarse a lo recogido en la
memoria verificada del titulo.
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COMPETENCIAS GENERALES

1. CG2 - Conocer la estructura y organizacion de la informacion en las redes sociales ytener la
capacidad de disefiar y elaborar productos culturales digitales de texto, fotografia, video y
audio.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

1. CT1 — Saber presentar y comunicar publicamente, de manera ldgica y ordenada, ideas, problemas
y soluciones, tanto de forma oral como escrita.

2. CT2 - Utilizar las tecnologias de la informacién como herramienta de trabajo intelectual y como
elemento esencial para crear productos, informarse, aprender y comunicarse.

3. CT3 — Conocer la terminologia especializada para el desarrollo de la actividad profesional
relacionada con la creacion de productos digitales y las redes sociales.

4. CT4 - Adquirir los conocimientos metodoldgicos necesarios para afrontar los retos profesionales de
una forma ética y rigurosa.

5. CT5 - Aprender y usar habilidades sociales e interpersonales en las relaciones con otras personas
para poder trabajar en grupos multidisciplinares e interculturales.

6. CT6 — Garantizar que el trabajo profesional especializado que desempefie en el entorno de la
creacion de productos digitales y las redes sociales contemple los principios de igualdad de
oportunidades y accesibilidad universal de las personas con discapacidad.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. CE6 — Desarrollar habilidades para la organizacién de la informacién en la web y disefiar
estructuras de navegacion e interaccion de la informacion, esto es, conocer la arquitecturay
usabilidad de la web.

2. CE7 - Aplicar métodos de evaluacion heuristica a las redes sociales y los productos
digitales en la Red.

Temas y contenidos

Breve descripcion del contenido*

Organizacion de la informacion en Internet. Disefio de estructuras de navegacion e interaccion.
Usabilidad. Elementos en la planificacidon de paginas web. Evaluacién heuristica.

Temario de la asignatura

Denominacion del tema 1: Fundamentos de Arquitectura de la Informacion en contextos web.
Contenidos del tema 1: Introduccion a la Arquitectura de la Informacion. Web.

Descripcion de las actividades practicas del tema 1: Analisis de conceptos basicos

Denominacion del tema 2: Sistemas de la Arquitectura de la Informacién en contextos web.
Contenidos del tema 2: Organizacién. Etiqguetado. Navegacion. Blsqueda.

Descripcion de las actividades practicas del tema 2: Analisis de Sistemas en entornos ODS

Denominacion del tema 3: Evaluacion heuristica y Experiencia de usuario.
Contenidos del tema 3: Modelos heuristicos. Usuarios y necesidades de informacion.

Descripcion de las actividades practicas del tema 3: Disefio y aplicacion de modelos de evaluacion
heuristica

Denominacion del tema 4: Usabilidad vs Accesibilidad web.
Contenidos del tema 4: Usabilidad. Accesibilidad. Herramientas.
Descripcion de las actividades practicas del tema 4: Aplicacion de accesibilidad web

Denominacion del tema 5: Proyectos de Arquitectura de la Informacion.

Contenidos del tema 5: ABP (aprendizaje basado en proyectos). APS (aprendizaje-servicio)
Descripcion de las actividades practicas del tema 5: Proyecto final relacionado con los supuestos
realizados durante el semestre.

Actividades formativas*
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Horas de trabajo del alumno por tema Actividades de docencia virtual Trabajo del alumno
Tema Total 1 2 3 4 5 6 EP (Estudio Personal)
1 17 2 1 2 - 2 - 10
2 49 5 7 3 - 4 - 30
3 42 4 6 3 - 4 -- 25
4 21 2 3 1,5 - 2 - 12,5
5 21 2 3 1,5 2 12,5
Evaluacion del conjunto 150 horas 60 horas 90 horas

[y

Webquest (busqueda de recursos en la web)

2. Elaboracion de documentos escritos, de trabajos, realizacion de tareas, resolucion de problemas, asicomo su
evaluacion.

3. Comunicacion sincrona y asincrona para tutoria individual o grupal (foro de debate, seminario, coordinacion detrabajo
colaborativo)

4. Disefio, elaboracion y evaluacion de materiales digitales multimedia en diferentes soportes.

5. Lectura de textos, articulos, capitulos de libros académicos y cientificos.

6. Elaboracion y presentacion publica del trabajo fin de master.

Metodologias docentes*

e Métodos de ensenanza-aprendizaje colaborativos

e Método expositivo apoyado en materiales digitales interactivos y audiovisuales

e Orientacidn y tutoria individual y grupal

e Aprendizaje basado en investigacion (ABI) aplicado a la profesion en procesos de
gestion, produccion y difusion.

Resultados de aprendizaje*

Al finalizar el estudio de esta materia el alumno podra:
e Desarrollar habilidades para la organizacion de la informacion en las redes sociales e
internet.
¢ Disefar estructuras de navegacion e interaccién de la informacién.
e Conocer la arquitectura y usabilidad de internet
e Aplicar métodos de evaluacién heuristica en la Red.

Sistemas de evaluacion*

Calificacion total de la asignatura: 100%. Dicha calificacién se podra obtener mediante:

A. Modalidad Evaluacién continua: 60% Supuestos practicos desarrollados bajo las condiciones y
plazos que se establezcan a lo largo del semestre); 40% Examen fina, prueba escrita con
cuestiones relacionadas con los contenidos de la asignatura. Sera preciso aprobar el examen
para sumar los supuestos practicos, cuyos conocimientos podran recuperarse en el examen,
tanto de la convocatoria ordinaria, como extraordinaria.

B. Modalidad Evaluacién global: 100% (prueba escrita con cuestiones relacionadas con los
contenidos tedricos-practicos de la asignatura).

Segln la normativa de evaluacidon vigente de la UEx, el estudiante comunicara al profesor por
escrito la modalidad de evaluacion elegida para cada una de las convocatorias en los plazos
establecidos en la normativa vigente. Cuando un estudiante no realice esta comunicacion, se
entendera que opta por la evaluacién continua. El sistema de evaluacion por defecto, es decir, el
sistema de evaluacién continua se realizard segun los siguientes parametros:




Sistema de Tipologia de actividades Ponderacion
evaluacion
Webquest (busqueda de recursos en la web). 20%
Elaboracion de documento escrito, de trabajos, realizacion de tareas, 20%
resolucion de problemas, cuestionarios. °
E(\:/aIL;gcmn Comunicacién sincrona y asincrona para tutoria individual o grupal 10%
ontinua (foro de debate, seminario, coordinacién de trabajo colaborativo). 0
(60%) i . .
Lectura de textos, articulos, capitulos de libros académicos y 10%
cientificos. 0
Evalu(a‘}c(:/n)Flnal 1. Examen escrito: prueba objetiva y/o de desarrollo 40%
0

Se aplicara el sistema de calificaciones vigente.
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https://doi.org/10.3989/redc.2015.1.1169

Garcia Toribio, G.; Polvo Saldafia, Y.; Hernandez Mora, J. 1.; Sanchez Hernandez, M. J.; Nava Bautista, H.;
Collazos Ordoiiez, C. A.; Hurtado Alegria, J. A. (2019). Medicién de la usabilidad del disefo de interfaz de
usuario con el método de evaluacidén heuristica: dos casos de estudio. Revista Colombiana De
Computacion, 20(1): 23-40. Disponible en: https://doi.org/10.29375/25392115.3605

Hassan-Montero, Y. (2017). Experiencia de usuario: Principios y Métodos. Disponible en:
https://yusef.es/Experiencia de Usuario.pdf

Hassan-Montero, Y.; Martin Fernandez, F.; Ghzala, I. (2004). Disefio Web Centrado en el Usuario:
Usabilidad y  Arquitectura de la  Informacién. Hypetext.net, 2. Disponible  en:
https://www.researchgate.net/publication/37762986 Diseno Web Centrado en el Usuario Usabilidad y
Arquitectura de la Informacion.

Ismail, A.; Kuppusamy, K.S. (2019). Web accessibility investigation and identification of major issues of
higher education websites with statistical measures: A case study of college websites. Journal of King
Saud University - Computer and Information Sciences. Disponible en:
https://doi.org/10.1016/j.jksuci.2019.03.011
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15-20, Proceedings, Part I, II, III. Disponible en:

Parte I. https://link-springer-com.ezproxy.unex.es/book/10.1007%2F978-3-319-91797-9

Parte II. https://link-springer-com.ezproxy.unex.es/book/10.1007%2F978-3-319-91803-7

Parte III. https://link-springer-com.ezproxy.unex.es/book/10.1007%2F978-3-319-91806-8
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Iberoamericanos; evaluacion heuristica vs evaluacion automatica. Revista General de Informacion y
Documentacion, 28(1):23-44. Disponible en: https://doi.org/10.5209/RGID.60806

Otros recursos y materiales docentes complementarios

e Espacio virtual de la asignatura en el Campus Virtual de la UEx “Arquitectura de la Informacion
y Evaluacion Heuristica” (http://campusvirtual.unex.es)
e Software relacionado con la accesibilidad web (http://www.taw.net)
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