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UNIVERS DAD DE EXTREMADURA

PLAN DOCENTE DE LA ASIGNATURA

Curso académico: 202272023

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Cadigo

500352 / 502969 | Créditos ECTS 6

Denominacion (espafiol)

TEORIA'Y TECNICA DEL LENGUAJE AUDIOVISUAL

Denominacion (inglés)

THEORY AND TECHNIQUE OF AUDIOVISUAL
LANGUAGE

e GRADO EN PERIODISMO

e GRADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL

e P.C.E.0. COMUNICACION AUDIOVISUAL —
INFORMACION Y DOCUMENTACION

Titulaciones e P.C.E.O. PERIODISMO — COMUNICACION
AUDIOVISUAL
e P.C.E.O. PERIODISMO — INFORMACION Y
DOCUMENTACION
Centro FACULTAD DE CIENCIAS DE LA DOCUMENTACION Y LA
COMUNICACION
Semestre 1 | Caracter | OBLIGATORIA
FUNDAMENTOS TEORICOS DE LA COMUNICACION
Médulo AUDIOVISUAL (CAV)
FUNDAMENTOS TEORICOS DEL PERIODISMO (PERIODISMO)
Materia LENGUAJES AUDIOVISUALES (CAV)
LENGUAJE AUDIOVISUAL (PERIODISMO)
Profesor/es
Nombre Despacho Correo-e Pagina web
PATRICIA DE CASAS 7 pcasas@unex.es https://bit.ly/
MORENO 315605m

Area de conocimiento

COMUNICACION AUDIOVISUAL Y PUBLICIDAD

Departamento

INFORMACION Y COMUNICACION

Profesor coordinador
(si hay mas de uno)

Competencias

COMPETENCIAS PERIODISMO

Competencias béasicas

- CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o
vocacion de una forma profesional y posean las competencias que

suelen demostrarse por

medio de la elaboraciébn y defensa de

argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio

- CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar
datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir
juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole

social, cientifica o ética.
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CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas
y solucionesa un publico tanto especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de
aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto
grado de autonomia.

Competencias generales

CG4 Comprender las técnicas y procesos de creacion y difusion de
mensajes periodisticos en el contexto de relaciones mediaticas e
institucionales.

CG6 Demostrar las destrezas necesarias para trabajar en empresas y
organizacionesperiodisticas que demandan servicios de comunicacion.

CG7 Entender y planificar el proceso de produccién informativa.

Competencias transversales

CT9 Valorar los propios resultados de trabajo y reestructurar los
procesos creativos yorganizativos profesionales.

CT10 Desarrollar orden y método en el trabajo profesional:
jerarquizacion,organizacion y temporalizacion de tareas.

Competencias especificas

CE7 Producir textos informativos conforme a los canones tedrico-
practicos de loslenguajes visual y sonoro.

CE9 Producir contenidos adaptados a los nuevos soportes
tecnoldgicos deinformativos

CE13 Conocer las teorias y modelos de la comunicacion publica

COMPETENCIAS COMUNICACION AUDIOVISUAL

Competencias béasicas

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o
vocacion de una forma profesional y posean las competencias que
suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de
argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar
datos relevantes (normalmente dentro de su &rea de estudio) para emitir
juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas
y solucionesa un publico tanto especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de
aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto
grado de autonomia.
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Competencias generales

CG1 Fomentar la capacidad critica, analitica y reflexiva en relacion al
hecho audiovisual, con un conocimiento técnico y estético de las formas,
procesos y tendenciasde la comunicacién visual en nuestro entorno.

CG2 Adquirir un conocimiento béasico y generalista de los principales
acontecimientosy mensajes que configuran el panorama actual de los
medios audiovisuales, de las representaciones iconicas y acusticas y de
su evolucion. La dimension espacial de este conocimiento es
fundamental en la medida que contribuye a desarrollar la diversidad
disciplinaria y la variedad de funciones de la comunicacion audiovisual en
las sociedadescontemporaneas.

CG3 Proporcionar un conocimiento exhaustivo de las técnicas y procesos
de creaciony difusion audiovisuales en sus diversas fases, asi como las
interrelaciones entre los sujetos de la comunicacion audiovisual:
autores, instituciones, empresas, medios, soportes y receptores. Esta
formacion le capacitara para la toma de decisiones creativasy
profesionales en el campo de la comunicacion y de la gestion de los
recursostecnolégicos y humanos en las empresas del sector.

Competencias transversales

CT3 Conocer a nivel tedrico-practico las tecnologias aplicadas al ambito
de la comunicacion audiovisual.

CT11 Tener capacidad de trabajar en equipo y de comunicar las propias
ideas, asi como la capacidad de integrarse en un proyecto comun
destinado a la obtencién de resultados.

CT12 Tener la capacidad de crear: capacidad para asumir riesgos
expresivos y tematicos en el marco de las disponibilidades y plazos de la
produccién audiovisual, aplicando soluciones y puntos de vista
personales en el desarrollo de los proyectos.

CT15 Tener la capacidad para establecer orden y método: habilidad
para la organizacion y temporalizacion de tareas, tomando decisiones
prioritarias en los diferentes procesos y estrategias de comunicacion.

CT16 Tener la capacidad para transmitir informacion, ideas, problemas y
solucionesa un publico tanto especializado como no especializado.

Competencias especificas

CE6 Tener la capacidad de aplicar técnicas y procesos en la organizacion
y creacionde productos multimedia.

CE7 Tener la capacidad de aplicar técnicas y procedimientos de la
composicion de la imagen a los diferentes soportes audiovisuales.
CE9 Tener la capacidad de analizar relatos audiovisuales.

CE12 Tener la capacidad de aplicar técnicas y procesos de creacion y
difusién en elcampo del disefio grafico y de los productos multimedia en
sus diversas fases.

CE15 Tener la capacidad de aplicar y gestionar principios y funciones de
la imageny la identidad visual a planes y estrategias de comunicacion
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en organizaciones.

- CE21 Conocer teorias, métodos y problemas de la comunicacion
audiovisual y sus lenguajes que sirvan de soporte para su actividad en
funcién de las competencias profesionales existentes.

- CE29 Conocer la imagen espacial y las representaciones iconicas en el
espacio, tanto de la imagen fija como audiovisual, asi como los
elementos constitutivos de la direccion artistica. Estos conocimientos
también abarcan las relaciones entre imagenes y sonidos desde el
punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y
tecnologias audiovisuales. También se incluyen los conocimientos de los
modelos psicoldgicos especifica

- CE31 Tener la habilidad de wusar adecuadamente herramientas
tecnolodgicas en las diferentes fases del proceso audiovisual para que los
alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales
con la calidad técnica imprescindible.

- CE32 Tener la capacidad para reunir e interpretar datos relevantes
dentro del area deestudio de la comunicacion audiovisual, para emitir
juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética.

Contenidos

Breve descripcién del contenido

Introduccion al concepto de narracién audiovisual. Estructura del proceso narrativo
audiovisual: radio, television y cine. Introduccion a la elaboraciéon y andlisis de la
narracion de ficcion (I): la accion dramética, y los personajes; modos narrativos; la
unidad dramatica, el tiempo narrativo, el espacio, el enfoque.

Funciones de la imagen. Funciones del sonido. Naturaleza, definicion y andlisis del
lenguaje audiovisual: mutaciones en el lenguaje sonoro y visual ante su conjuncion.
Estructura técnico-retérica del lenguaje sonoro, visual y audiovisual.

Temario de la asignatura

Denominacion del tema 1: INTRODUCCION AL LENGUAJE Y LA
NARRATIVA AUDIOVISUAL
1.1. Terminologia y conceptos destacados
1.2.  Fuentes tedricas audiovisuales
1.3. Géneros y formatos audiovisuales
1.4. Latransmisién de la informacion en el relato audiovisual
Descripcion de las actividades practicas del tema 1: Trabajo préactico en aula

Denominacion del tema 2: ELEMENTOS, ESTETICA Y CONSTRUCCION DEL LENGUAJE
AUDIOVISUAL
2.1. Narracion
2.2. El personaje como protagonista de la trama
2.3. Espacio, acciones y tiempo en el contexto audiovisual
2.4. Los aspectos sonoros
Descripcion de las actividades practicas del tema 2: Practicas en aula

Denominacion del tema 3: PERCEPCION AUDIOVISUAL,
REPRESENTACION, DISTORSION DE LA REALIDAD Y
ACCESIBILIDAD AUDIOVISUAL

3.1. Principios generales de la imagen: la percepcion
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3.2. La distorsion de la realidad en el contexto audiovisual
3.3. Representacion audiovisual
3.4. Accesibilidad audiovisual
Descripcion de las actividades practicas del tema 3: Practica en aula

Denominacion del tema 4: EVOLUCION DEL LENGUAJE AUDIOVISUAL Y LAS TIC
4.1. Mediamorfosis y convergencia mediatica
4.2. Evolucion de los relatos analdgicos a los relatos digitales
4.3. Contenidos digitales: nuevos formatos para la comunicacion
4.4. Modelos de produccion textual
Descripcidn de las actividades practicas del tema 4: Practicas en aula

Denominacion del tema 5: EDUCOMUNICACION
5.1. Definiciones y conceptos importantes
5.2. Alfabetizacion y competencias necesarias (informacional, mediatica y digital)
5.3. Mas alla de una comunicacion 2.0
5.4. El consumidor en la era digital: el prosumidor
Descripcion de las actividades practicas del tema 5: Practicas en aula

Denominacion del tema 6: NARRATIVAS TRANSMEDIA
6.1. La cultura web 2.0 y los contenidos audiovisuales
6.2. Transmedia storytelling
6.3. La influencia de Henry Jenkins
6.4. La biblia transmedia
Descripcion de las actividades practicas del tema 5: Practicas en aula

Actividades formativas

Horas de trabajo del Horas - A Actividad de No
Cetodiante porjtema ggrLapn0 Actividades practicas seguimiento | presencial
Tema Total GG PCH | LAB | ORD | SEM TP EP

1 27 9 18

2 27 9 18

3 29 10 19

4 29 10 19

5 23 10 5 15 6'5
Evaluacion 15 2 13
TOTAL 150 50 5 15 935

GG: Grupo Grande (100 estudiantes).

PCH: practicas clinicas hospitalarias (7 estudiantes)

LAB: practicas laboratorio o campo (15 estudiantes)

ORD: précticas sala ordenador o laboratorio de idiomas (30 estudiantes)

SEM: clases problemas o seminarios o casos practicos (40 estudiantes).

TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tipo tutorias ECTS).

EP: Estudio personal, trabajos individuales o en grupo, y lectura de bibliografia.
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Metodologias docentes

- Leccion magistral participativa.

- Explicacion y discusion de los contenidos.

- Presentacion de materiales para el apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje.
- Trabajos en grupo.

- Reuniones en pequefios grupos.

- Estudio individual del alumno.

- Asistencia a conferencias y actividades complementarias como visitas.

Resultados de aprendizaje

- Saber expresarse utilizando el lenguaje audiovisual

- Saber analizar relatos audiovisuales

- Comprender las manifestaciones en el marco de la cultura visual, es
decir como fenémenos complejos en el que se entrecruzan los aspectos
historicos, sociales, técnicos, estéticos y culturales.

- ldentificar los procesos de gestion y planificacion de cualquier producto
audiovisual.

- Distinguir la interpretacion y analisis orientado de los componentes
informativos, emocionales y persuasivos del discurso audiovisual.
Conocer las diferentes relaciones entre lenguaje verbal y visual.

- Valorar y aplicar las principales teorias propuestas sobre modelos de
andlisis e interpretacion de codigos visuales.

- Manejar los codigos implicados en la produccion e interpretacion de
imagenes.

Sistemas de evaluacion

EVALUACION CONTINUA: El 60% de la nota correspondera a evaluacion
continua EC) y el 40% al examen final (EF).

Referente a las actividades, la presente asignatura contara con dos tipos de
modalidades: obligatorias y optativas.

Las practicas obligatorias (60%) son de caracter prescriptivo para aprobar la
asignatura. Estas actividades se podran presentar fuera de plazo. No
obstante, se descontara un 20% de la nota de la practica. La asistencia a
clase los dias de préacticas sera obligatoria.

Por otro lado, las practicas optativas consistiran en pequefias actividades
evaluables, que serviran para subir la nota final de la asignatura. Estas
actividades no se podran entregar fuera de plazo.

Es necesario aprobar ambas partes, examen y practica, para realizar la media
de la asignatura.
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Las actividades de Evaluacion Continua son recuperables para la convocatoria
extraordinaria de junio, pero no para la ordinaria de mayo, siempre y cuando
la no superacion de la asignatura dependa de ellas.

EVALUACION GLOBAL: De acuerdo a la Normativa de Evaluacion de la
UEx, en todas las convocatorias habra una prueba final alternativa de
caracter global, de maneraque la superacién de ésta suponga la superacion
de la asignatura. Dicha prueba consistira en un examen final de caracter
tedrico y practico. El alumno deberd comunicar al profesor el sistema de
evaluacion elegido en el plazo establecido por la nhormativa vigente.

En el examen escrito y en las practicas se tendran en cuenta las
faltas de ortografia, de tal forma que se suspendera el ejercicio,
AUNQUE SOLO SEA UNA.

Bibliografia (basica y complementaria)

Bibliografia basica:

Arnheim, R. (1998). El pensamiento visual. Paidos.

Arnheim, R. (2006). Arte y percepcion visual: psicologia del ojo creado.
Alianza.

Bisier, M. A. F. (2021). Cine inclusivo: nuevas miradas en accesibilidad
audiovisual. Forum de Recerca, (26), 69-69.

Cassany, D. (2000). De lo analogico a lo digital. El futuro de la ensefianza de
la composicion. Lectura y vida, 21 (4), 6-15.

Cebrian-Herreros, M. (2001). Aprender a ver ya analizar la informacion
audiovisual. Comunicar, 17, 15-20.

Deleuze, G. (1994). La imagen-movimiento. Estudios sobre cine. Paidos.
Dondis, D. A. (1998). La sintaxis de la imagen: introduccion al alfabeto
visual. Gustavo Gili.

Ferrés, J. y Piscitelli, A. (2012). La competencia mediatica: propuesta
articulada de dimensiones e indicadores. Comunicar, 38, 75- 82.

Jenkins, H. (2006) Convergence Culture. Where Old and New Media Collide.
New York University Press.

Jenkins, H. (2015). Cultura transmedia. La creacion del contenido y valor de
una cultura en red. Gedisa.

Lambert, J. (2006). Digital Storytelling: capturing lives, creating community.
Digital Diner Press.

Merchan, J. M., Alvarado, M. C., de Andrés, S., & Garcia-Matilla, A. (2021).
Cine para la Educacién. Aprender de seis décadas de buenas experiencias
educomunicativas. Media Education, 12(1), 93-100.

Scolari, C. (2013). Narrativas transmedia. Cuando todos los medios cuentan.
Deusto.

Scolari, C. (2014). Narrativas transmedia: nuevas formas de comunicar en la
era digital. Anuario AC/E de cultura digital, 6, 71-81.

Vilches, L. (1997). La lectura de la imagen: prensa, cine y television. Paidoés.
Villafafie, J. y Minguez, N. (1996). Principios de teoria general de laimagen.
Pirdmide.

Yucra-Quispe, L. M., Espinoza-Montoya, C., Nufiez-Pacheco, R., & Aguaded,
I. (2022). De consumidores a prosumidores: la narrativa transmedia en dos
juegos moviles para adolescentes y jovenes. Revista de Comunicacion,
21(1), 433-450.
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Bibliografia complementaria

Barthes, R. (1977). Introduccion al andlisis estructural de los relatos. Analisis
estructural del relato. En Silvia Niccolini (Ed.), El analisis estructural. Buenos
Aires: Bordwell, D. y Thompson, K. (1995). El arte cinematogréafico: una
introduccién. Paidés Centro Editor de América Latina.

Carrizo, J. G., & Diaz, O. H. (2015). Propuesta de un modelo genérico de
andlisis de la estructura de las narrativas transmedia. Revista ICONO14,
13(2), 260-285.

Casetti, F.y Di Chio, F. (1994). Como analizar un film. Paidos.

Chion, M. (1993). La audiovision. Paidos.

Choi, D., & Bermudez, N. (2015). La narracion cinematografica en la era de
la imagen digital. Significacao, 42(43), 114-128.

Ferndndez Castrillo, C. (2014). Préacticas transmedia en la era del
prosumidor: Hacia una definicion del Contenido Generado por el Usuario
(CGU). CIC. Cuadernos de Informacion y Comunicacion, 19, 53-67.

Freitas, C., & Castro, C. (2010). Narrativas audiovisuales y tecnologias
interactivas. Revista Estudios Culturales, 3(5), 19

Gonzalez de Arce, R. B. (2021). Microanalisis filmico y teoria del cine en la
alfabetizaciéon audiovisual: estrategias didacticas desde y para la practica
docente universitaria. Praxis & Saber, 12(29), 75-93.

Guarinos, V. (2011). La narrativa de la microforma de ficcion audiovisual.
Narrativas audiovisuales: el relato. Iconol4.

Hug, T. (2015). Consideraciones criticas sobre las narrativas digitales en los
contextos educativos. Comunicacion, (33), 45-59.

Orellana, C., & Patricia, S. (2022). Comunicacion transmedia y su
importancia en época de pandemia (Bachelor's thesis, Guayaquil: ULVR,
2022.).

Postigo-Gémez, 1. (2002). El relato audiovisual: del relato clasico al relato
interactivo. Historia y comunicacion social, 7, 187-200.

Zavala, L. (2014). Narratologia y lenguaje audiovisual. Universidad Nacional
de Cuyo.

Otros recursos y materiales docentes complementarios

MATERIAL WEB:

El disponible en el espacio de la asignatura del campus virtual (consultable
una vez quese inicie el curso académico).




