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1. CT1 - Utilizar las TIC como herramienta de búsqueda, análisis, selección y producción de 

recursos. 
2. CT3 - Trabajar en equipo de forma colaborativa y con responsabilidad compartida, 

potenciando la cooperación con todos los agentes implicados. 
3. CG4 - Diseñar y evaluar programas de formación y materiales didácticos, utilizando diversos 

recursos, particularmente las TIC. 
4. CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de 

resolución de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más 

amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio. 
5. CB10 - Que los estudiantes posean habilidades de aprendizaje que les permitan continuar 

estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 
6. CE11 - Conocer y diseñar investigaciones y estudios en Tecnología Educativa y distinguir las 

distintas dimensiones que implica esta área de conocimiento. 
7. CE12 - Aplicar y evaluar tecnologías avanzadas de información y comunicación en el marco 

de la formación del profesorado y la práctica educativa. 
8. CE16 – Investigar e integrar aspectos del e-learning y el m-learning en los entornos de 

aprendizaje. 
9. CE17 – Conocer las líneas de investigación relacionadas con e-learning, m-learning y entornos 

personales de aprendizaje. 
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Contenidos 

Breve descripción del contenido 

Conceptualización pedagógica de los entornos virtuales de aprendizaje. Desarrollo tecnológico y 

didáctico de las modalidades formativas virtuales. Diseño y desarrollo didáctico en entornos formativos 
virtuales (programación, seguimiento, interacción y evaluación). Estudios e investigaciones en 
entornos formativos virtuales. Tendencias emergentes formativas en entornos virtuales. Innovación 

en modalidades formativas virtuales: e-learning, mobile learning y Personal Learning Environments 
(PLE). 

Temario de la asignatura 

1. La formación en entornos virtuales de aprendizaje. 

 
Actividades: análisis documental, visionado de vídeos, debate en foros, cuestionario de evaluación y 
sesiones virtuales síncronas.  

 
2. Los roles y la interacción virtual. Metodologías, recursos y actividades. 
 
Actividades: análisis documental, visionado de vídeos, debate en foros, cuestionario de evaluación, 

evaluación de recursos y sesiones virtuales. 

 
3. Diseño y desarrollo didáctico en entornos formativos virtuales: programación, seguimiento, 
interacción y evaluación. 

 
Actividades: análisis documental, visionado de vídeos, debate en foros, cuestionario de evaluación, 
diseño de programaciones y evaluación de recursos, actividades expositivas y sesiones virtuales. 

 
4. Estudios e investigaciones en entornos formativos virtuales 
 
Actividades: análisis documental y audiovisual, revisión bibliográfica, estudio de casos, foros de 

debate, cuestionarios de autoevaluación y sesiones virtuales. 

 
5. Tendencias educativas emergentes en entornos virtuales 
 

Actividades: análisis documental y audiovisual de las actuales corrientes de investigación, estudio de 
casos, foros de debate, cuestionarios de autoevaluación y sesiones virtuales. 

 
6. Innovación en modalidades formativas virtuales: e-learning, mobile learning y Personal Learning 

Environments (PLE).  
 
Actividades: análisis documental y audiovisual, estudio de casos, análisis y evaluación de 

modalidades, foros de debate, cuestionarios de autoevaluación y sesiones virtuales. 

 

Actividades formativas 

Horas de trabajo del estudiante por tema 
Docencia virtual 

 

  

Tema Total ED TP EP VI ST D OPE EX 

1 25 8,5 4 4 2 3 2 1 0,5 

2 25 6 5 5 2 3,5 2 1 0,5 

3 25 5 6 7 2 3 1 0,5 0,5 

4 25 6 6 2 3 3,5 3 1 0,5 

5 25 9 5 2,5 3 3 1 1 0,5 
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6 25 7 5 4,5 3 2 2 1 0,5 

TOTAL 150 41,5 31 25 15 18 11 5,5 3 

ED: Archivos en diferente formato (audiovisual o de texto) que contienen los contenidos 
fundamentales de estudio. 
TP: Tareas de solución de problemas, estudio de casos prácticos, análisis de datos, etc., 

generalmente con retroalimentación asíncrona. 
EP: Talleres o tareas complejas que conllevan la elaboración de proyectos o informes de 
investigación (reales o simulados), ensayos teóricos y revisiones bibliográficas, propuestas 

didácticas o de innovación educativa, etc. 
VI: Actividades de comunicación síncrona en grupo grande dirigidas a la discusión sobre 

los contenidos y actividades de cada asignatura. 
ST: Actividades de comunicación síncrona individual o en grupo pequeño, dirigidas a la 
discusión sobre los contenidos y actividades de cada asignatura. 

D: Estudio de casos, dudas y de discusión asíncrona de dudas en foros convencionales o P 
y R. 

OPE: Cuestionarios y otras pruebas para la evaluación o autoevaluación de conocimientos. 
EX: Examen final. 

Metodologías docentes 

Trabajo teórico de los contenidos de la asignatura, discusión y debate. 
Lectura comentada de textos científicos. 

Diseño y realización de trabajos monográficos y proyectos. 
Actividades colaborativas basadas en los recursos del campus virtual. 
Estudio de la materia y preparación de pruebas de evaluación. 

 

Resultados de aprendizaje 

1. Conocerán recursos de aprendizaje a distancia mediados por ordenador. 
2. Distinguirán corrientes de investigación relacionadas con tendencias emergentes en 
educación virtual. 

3. Aplicarán las corrientes anteriores a su propio aprendizaje. 
4. Desarrollarán habilidades para aprender utilizando recursos educativos relacionados con 

la web 2.0. 
 

Sistemas de evaluación 

 
Evaluación continua 

La evaluación contemplará actividades, individuales y/o grupales (síncronas o asíncronas), 
encaminadas a la adquisición de las competencias por parte del alumnado (30% de la 
calificación final), así como una prueba final, en las correspondientes convocatorias oficiales 

(70% de la calificación final).  
 

Las actividades de evaluación previas a la prueba final consistirán en la lectura de artículos 
científicos, la realización de casos prácticos, cuestionarios, diseño de proyectos y 
exposiciones; también se valorará la participación en el campus virtual. Estas actividades sólo 

se realizarán en el curso académico correspondiente, por lo que su calificación se mantendrá 
en las diversas convocatorias del curso académico. 
 

Evaluación Global (EG) 
De conformidad con la vigente Normativa de Evaluación de la UEx, de noviembre de 2020, 

el alumnado dispone de las cuatro primeras semanas (el primer cuarto al inicio del 
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semestre) para dejar por escrito expresamente, si desea acogerse a la EG. En el campus 

virtual se habilitará un espacio específico para ello, y no manifestarlo en tiempo y forma 
supondrá pasar, automáticamente, a la modalidad de evaluación continua. La elección 
de la modalidad de EG podrán llevarla a cabo para cada una de las convocatorias (ordinaria 

y extraordinaria) de la asignatura. 
 

Las pruebas de evaluación virtuales podrán supervisarse por videoconferencia y grabarse por 
parte del profesorado, respetando en todo caso, y de manera inexcusable, el principio de 
proporcionalidad y la garantía de la dignidad y los derechos de los estudiantes. 

 
 

Se recomienda la consulta de los materiales y los plazos de realización y entrega de las tareas 
de evaluación continua, particularmente aquellas tareas de carácter no recuperable, en el 
espacio virtual de la asignatura (http://campusvirtual.unex.es/zonauex/evuex). 

 
El estudiante debe responsabilizarse de organizar adecuadamente su tiempo de estudio para 
entregar sus actividades de evaluación en los plazos previamente establecidos. Se espera del 

alumnado una actitud proactiva y un compromiso firme por alcanzar los resultados de 
aprendizaje esperados. El acceso periódico al aula virtual y la participación constante son 

clave para una experiencia educativa de éxito. Comunicar en cualquier momento con el 
profesorado todas las dudas o problemas que las situaciones de aprendizaje provoquen en 
el estudiante. 
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Otros recursos y materiales docentes complementarios 

En el espacio virtual de la asignatura (http://campusvirtual.unex.es/portal/) el alumnado tendrá a su 

disposición toda la documentación y las herramientas necesarias para el estudio y evaluación de la 
asignatura. 

 

 


