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PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

Curso académico: 2017-2018

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Codigo 401913 | Créditos ECTS | 6
Denorpinadén Programacion Avanzada
(espanol)
(D“fgfégmac'on Advanced Programming
Titulaciones Master Universitario en Simulacidon en Ciencias e Ingenieria
Centro Escuela de Ingenierias Industriales
Semestre 10 | Caracter | Obligatoria
Mddulo Formacidn Basica
Materia Programacion Avanzada
Profesor/es
Nombre Despacho Correo-e PRl
web
_'!osé Luis Herrero Agustin B2.8 jherrero@unex.es
ATEE qe_ Lenguajes y Sistemas Informaticos
conocimiento
Departamento Sistemas Informaticos y Telematicos
(Psﬁf;tisnoqgscgeogﬁigador José Luis Herrero Agustin

Competencias (ver tabla en https://goo.gl/BIxjVH)
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CG6 X CT6 X CE6 CEO6 X
CG7 X C17 X CE7 CEO7
CT8 X CE8 CEO8
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Contenidos

Breve descripcion del contenido

Programacion Orientada a Objetos. Definicidn de clases y creacién de objetos. Herencia,
polimorfismo, encapsulacion y abstraccion de datos. Programacion visual. Introduccion a
las bases de datos y conexidon con programas orientados a objeto. Aplicacion de la
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programacion avanzada al calculo cientifico en las Ciencias y la Ingenieria.

Temario de la asignatura

Denominacion del tema 1: Introduccién a la programacién Orientada a Objetos
Contenidos del tema 1:
Teoria y problemas (4 horas)
1.1 Introduccion
1.2 Definicion del concepto de Clase
1.3 Definicién del concepto de Objeto
1.4  Instanciacion
Practicas ordenadores: Introduccion al entorno de desarrollo (4 horas)

Denominacion del tema 2: Herencia
Contenidos del tema 2:
Teoria y problemas (6 horas)
2.1 Introduccion al concepto de Herencia
2.2 Encapsulacién y abstraccién de datos
2.3 Elementos privados y publicos
2.4 Estructura de clases
2.5 Polimorfismo
Practicas ordenadores: Practicas sobre herencia (6 horas)

Denominacion del tema 3: Programacion Visual
Contenidos del tema 3:
Teoria y problemas (8 horas)
3.1  Introduccidén a la programacion visual
3.2 Creacién de ventanas
3.3 Inclusion de componentes visuales
4.4 Programacion de elementos visuales
Practicas ordenadores: Creacion de aplicaciones visuales (8 horas)

Denominacion del tema 4: Programacién en base de datos
Contenidos del tema 4:
Teoria y problemas (8 horas)
4.1 Introduccidon a las bases de datos
4.2  Definicion de objetos para el manejo de las bases de datos
4.3  Conexion con las bases de datos
4.4  Manipulacién de las bases de datos
Practicas ordenadores: Practicas de bases de datos (8 horas)

Denominacion del tema 5: Aplicacion de la programacion avanzada en la ingenieria
Contenidos del tema 5:
Teoria y problemas (2 horas)
5.1  Introduccion
5.2  Librerias de programacion
4.2  Programacién de drones.
Practicas ordenadores: Practicas de programacion de drones (4 horas)
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Actividades formativas

. . No
Horas de trabajo del alumno por tema Presencial presencial

Tema/Evaluacion Total | GG S 0 L TP EP

1 23 4 4 15

2 35 6 6 23

3 41 8 8 25

4 41 8 8 25

5 10 4 4 2

Evaluacion del conjunto

Total 150 30 30 90

GG: Grupo Grande (100 estudiantes).

S: Seminario (clases de problemas, seminarios, casos practicos = 40 estudiantes).
O: Ordenador (practicas en sala de ordenadores = 30 estudiantes).

L: Laboratorio (practicas de laboratorio o de campo = 15 estudiantes).

TP: Tutorias programadas (seguimiento docente tipo tutorias ECTS).

EP: Estudio personal, trabajos individuales o en grupo y lectura de bibliografia.

Metodologias docentes

De entre las metodologias docentes incluidas en el plan de estudios del titulo, en la
presente asignatura se utilizan las siguientes:

Se indican con una

Metodologias docentes “X" las utilizadas

1. Clase magistral. Exposicion de contenidos por parte del

X

profesor.

2. Sesiones de trabajo utilizando metodologia del caso. X

3. Sesiones de trabajo en el aula para la resolucién de «
ejercicios.

4. Desarrollo de practicas en espacios con equipamiento
especializado (laboratorios, aulas de informatica, trabajo de X
campo).

5. Visitas técnicas a instalaciones.

6. Desarrollo, redaccién y analisis, individualmente o en grupo,
de trabajos, memorias, ejercicios, problemas, y estudios de «
caso, sobre contenidos y técnicas, tedricos y practicos,
relacionados con la materia.

7. Pruebas, examenes, defensas de trabajos, practicas, etc. x
Pudiendo ser orales o escritas e individuales o en grupo.

8. Estudio del alumno. Preparacion y analisis individual de «
textos, casos, problemas, etc.

9. Desarrollo de habilidades comunicativas (orales, escritas, «

multimedia).

10. Aprendizaje fuera del aula, basado en la vinculacién entre
formacion académica y experiencias empresariales o
profesionales.

11. Aprendizaje supervisado y tutelado por el profesor para, a
través de la interaccion individual entre alumno y tutor,
detectar posibles problemas del proceso formativo, conocer
los resultados del aprendizaje fuera del escenario del aula y X
programar los procesos de trabajo del alumno en
actividades no presenciales como memorias, trabajo fin de
master, preparacion de la defensa del mismo, etc.
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Resultados de aprendizaje

Obtener una vision en profundidad de los conceptos fundamentales de la programacién y
desarrollar algoritmos complejos. Aplicar los conocimientos adquiridos para desarrollar una
aplicacion informatica compleja estructurando adecuadamente la informacion, identificando
las entidades que participan, sus roles y las interacciones entre todas ellas. Codificar
aplicaciones complejas aplicando técnicas visuales.

Sistemas de evaluacion

Criterios de evaluacion

Actividades de evaluacion
De entre las actividades de evaluacion incluidas en el plan de estudios del titulo, en la
presente asignatura se utilizan las siguientes ponderaciones (en %):

Rango
eStael')‘lf:ldO Convc_)catpria Convoca_tori? Evaluaci?n
memoria ordinaria extraordinaria | global ¥
verificada
1. Exdmenes (Examen final y/o | 40%-70%"
Exéamenes parciales acumulativos | 0%—40%? 20 20 50
y/o eliminatorios). 0%
2. Resolucion 'y entrega de
actividades (casos, problemas, | 0%—40%
informes, trabajos, proyectos, | 40%-80%? 80 80 50

etc.), individualmente y/o en 0%®
grupo.
3. Asistencia y aprovechamiento | 0%-20%"?
en las clases, practicas y otras | 0%—-20%? ---

actividades presenciales. 0%

L 0%

4. Presentacion y defensa de 0%
trabajos y memorias propuestos. 1002/0(3)

) El estudiante comunicara al profesor por escrito el tipo de evaluacidn elegido en las tres primeras semanas
de cada semestre y el profesor remitird la correspondiente relacién a la Comisién de Calidad de la Titulacién.
Cuando un estudiante no realice esta comunicacion, se entendera que opta por la evaluacién continua. Una
vez elegido el tipo de evaluacién, el estudiante no podra cambiar en la convocaria ordinaria de ese semestre
y se atendra a la normativa de evaluacion para la convocatoria extraordinaria.

@ Asignaturas de la materia Fundamentos matemdticos (Métodos numéricos, Ecuaciones diferenciales y
Tratamiento estadistico de datos).

@ Resto de asignaturas.

® Trabajo fin de master.

Descripcion de las actividades de evaluacion

Los criterios citados anteriormente se evaluaran mediante las siguientes evaluaciones:

AE1: PRUEBA ESCRITA. La prueba escrita consistird en un examen de tipo test que
contabilizara con hasta el 20% de la nota final. Esta actividad sera RECUPERABLE.

AE2: ENTREGA DE ACTIVIDADES. Los alumnos deberan entregar un trabajo que consistira
en la codificacién de un problema. Esta actividad sera evaluado con hasta el 80% de la
nota final y serd RECUPERABLE.
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La evaluacién global tendrd lugar el mismo dia asignado al examen final de cada
convocatoria por la Subdireccion de Ordenacién Académica de la E.IL.II. Constara de
las siguientes pruebas:
* Ejercicio tipo test: La prueba escrita consistirda en un examen de tipo test que
contabilizara con hasta el 50% de la nota final.
* Entrega de actividades: Los alumnos deberan entregar un trabajo que consistira en
la codificacion de un problema. Esta actividad sera evaluada con hasta el 50% de la
nota final.

Bibliografia

Bibliografia basica
Alfonseca, M. Alcala, A. Programacion Orientada a Objetos. Anaya Multimedia, Madrid,
1992.
Meyer, Bertrand. Object-Oriented Software Construction. Prentice Hall, segunda edicion.
Versidn espaiiola: Construccion de software orientado a objetos, Prentice Hall Iberia, 1999.

Bibliografia complementaria

Object-oriented analysis and design with aplications. Blooch, Grady.Second Edition, The
Benjamin/Cummings Publishing Company, Inc. 1994
Object-Oriented Modeling and Design. James Rumbaugh et al. Prentice-Hall, Inc. 1991

Otros recursos y materiales docentes complementarios

Web de la asignatura en el campus virtual

Horario de tutorias

Tutorias Programadas: El horario y lugar de las tutorias programadas se publicaran,
mediante los procedimientos establecidos para ello, en cuanto sean oficialmente
determinados por la Direccion del Centro.

Tutorias de libre acceso: El horario y lugar de las tutorias de libre acceso se publicaran,
mediante los procedimientos establecidos para ello, en cuanto sean oficialmente aprobados
por el Departamento.

Recomendaciones




