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Ante la situacion generada por la declaracién gubernamental del estado de alarma por
COVID-19 mediante Real Decreto 463/2020, de 14 de marzo, se establece la nueva
metodologia de ensefianza y sistema de evaluacion que a continuacion se detalla:

CLASES VIRTUALES SINCRONAS

Clases expositivas en directo
Practicas virtuales

CLASES VIRTUALES ASINCRONAS

Lectura de documentos
Clases en video diferido con
power point y subidas a youtube
o vimeo

e Virtualizacion de las practicas




mediante videos explicativos

TRABAJOS AUTONOMOS Si

TUTORIAS VIRTUALES SINCRONAS Si

TUTORIAS VIRTUALES ASINCRONAS Si

Los sistemas de evaluacién se adaptan a las nuevas metodologias y actividades
docentes realizadas como se describe a continuacion:

1. EXAMENES ONLINE

A lo largo del curso se realizaran examenes online (cada 2 temas), de 1 hora de
duracién cada uno de ellos, que los estudiantes haran en horario no presencial. La
media de estas cuatro pruebas se corresponde con la calificaciéon asociada a este
tipo de actividad, que se podra conservar en la convocatoria ordinaria y
extraordinaria, siempre que dicha media sea mayor o igual a 4. En caso contrario el
estudiante tendra que presentarte a los examenes finales en las fechas oficiales
programadas por el centro. El peso sobre la nota final de estas pruebas o
examenes es del 30 %.

Si la calificacion obtenida en las pruebas online o en los examenes finales no es
mayor o igual a 4 sobre 10, la asignatura estara suspensa.

Esta actividad es RECUPERABLE mediante un examen online en la convocatoria
extraordinaria, similar a los realizados durante el curso, que inbluye todos los
temas de la asignatura.

2. ENTREGABLES

La metodologia que se seguira a lo largo del curso sera la de Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP). Para la realizacién del proyecto se pedira a los estudiantes la
realizacion y subida al campus virtual de la asignatura de un nimero de
“entregables” asociados con su desarrollo. La entrega en tiempo y forma de todos
los entregables supondra un peso sobre la nota final del 20 %. En el caso de que no
se suban al campus virtual todos, la nota se calculara proporcionalmente. Esta
actividad es NO RECUPERABLE.




3. PROYECTO

Las practicas se han disefiado para servir como indice de elaboracién del proyecto.
Este proyecto, cuya memoria tendra una estructura preestablecida, es el que se
evalua en esta actividad. El proyecto puede ser presentado tanto en la convocatoria
ordinaria como extraordinaria y se corresponde con el 50 % de la nota de la
asignatura.

Para poder aprobar la asignatura es necesario que el proyecto cumpla con las
especificaciones minimas que se soliciten. En el caso de que no lo haga, la
asignatura estara suspendida. Si en la convocatoria ordinaria no se ha superado
esta parte, se podra volver a presentar en la convocatoria extraordinaria.

Si se cumplen las especificaciones minimas, la calificacion se calculara de la
siguiente forma:

a) Memoria del proyecto realizado (20 % de la nota final). Se empleara una rubrica
para su evaluacion.

b) Prueba del disefio realizado (30 % de la nota final de la asignatura): En primer
lugar, se calificara el proyecto en funcién del objetivo que hayan alcanzado en su
diseio (6 si ha sido posible llegar a la entrada del laberinto salvando obstaculos, 8
si se navega de forma correcta por el laberinto y 10 si el robot se para al detectar,
usando la camara, la pared con marcas). A continuacion, el proyecto sera sometido
a varias pruebas de robustez del disefio (por ejemplo, cambio de la posicién inicial
del robot, anadido de muros, modificaciéon de la estructura del laberinto,
modificacién de la posicién de la pared marcada...). Por cada fallo que aparezca se
ira restando a la nota, hasta un maximo del 15 % (es decir, como maximo se puede
bajar la mitad de los puntos conseguidos antes de las pruebas), la parte
proporcional no resuelta en funciéon del numero de pruebas realizadas. Tras estas
pruebas el profesor realizara un informe que enviara a los miembros del grupo y en
el que se indicara la calificacién obtenida y los fallos que han dado lugar a esa
calificacion. Los estudiantes tendran un dia para intentar corregir los fallos si asi lo
deciden Tras el nuevo envio, se volvera probar el disefio y se recalculara la
calificacion. En caso de que no envien de nuevo la aplicacion, la nota sera la que se
indico en el informe.

Para aprobar la asignatura es necesario sacar una nota mayor o igual a 4 sobre 10
de la suma de las calificaciones (a) y (b).

La parte (a) y (b) de esta actividad estan clasificadas como RECUPERABLES, pero
en el caso de la convocatoria extraordinaria ambas seran del estudiante que realice
la prueba.

Tipo de actividad Porcentaje

Actividades relacionadas con la clase 80%
virtual sincrona:

(Resolucion de cuestionarios, asistencia,
etc.)

Actividades relacionadas con la clase 20%
virtual asincrona:




00%

00%

Santiago Salamanca-Mifio



