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OBJETIVO GENERAL: 
 Se consideran objetivos generales a todos aquellos referidos a la Universidad, titulación o especialidad, que permiten fijar el marco general para la elaboración de los Planes de Estudio. El objetivo general que se plantea para la asignatura de Análisis y Diseño de Sistemas dentro del contexto de los Planes de Estudios de las Ingenierías Técnicas en Informática de Gestión y de Sistemas, se podría resumir como: 

“Conocimiento y aplicación, por parte del alumno, de los principios del análisis y 
diseño de sistemas software, que les permitan adquirir los hábitos y conocimientos 
necesarios para su integración en equipos de trabajo que cooperen en la creación de 
grandes sistemas software” 

Este objetivo primordial, puede matizarse resaltando aspectos concretos a cubrir, tales como: 
• Conocimiento del uso de un ciclo de vida como sistema de organización de proyectos software. 
• Introducción al desarrollo de grandes sistemas, y la necesidad del trabajo en equipo. 
• Enseñar los conceptos básicos y generales que permitirán al estudiante comprender  cómo aplicar una metodología de desarrollo de software. 
• Familiarizar al estudiante con los entornos y herramientas de uso más general, que puedan serle de utilidad en su desarrollo profesional. 
• Conocimientos que permitan al estudiante discriminar sobre el paradigma de desarrollo y la metodología más adecuada a cada situación. 
• Servir de base al resto de asignaturas troncales y optativas del Plan de Estudios, que desarrollarán conceptos relacionados con los propuestos  en la asignatura. 
Estos aspectos servirán de referencia para la planificación de la acción docente. Sabiendo qué se pretende, hay que establecer dónde, cómo y con qué contenidos se va a llevar a cabo. Por ello se han de tomar 



decisiones sobre los principios y procedimientos a seguir, dar coherencia al material, organizar el tiempo disponible, diseñar las actividades y  valorar los factores que pueden condicionar en esta tarea; en definitiva, programar la asignatura en el contexto en que se va a impartir. 
 
OBJETIVOS ESPECIFÍCOS:  Los objetivos específicos son los contemplados para la asignatura, y permiten fijar el nivel de aprendizaje de la asignatura completa. Como objetivos específicos de la asignatura de Análisis y Diseño de 
Sistemas se proponen los siguientes: 

1. Introducir  la terminología y  los conceptos básicos relacionados con la Ingeniería de Software. 
2. Conocimiento del concepto de sistema de información. 
3. Aplicación del concepto de ciclo de vida, así como las fases en la que se descompone. 
4. Comprensión por parte del alumno de la necesidad de utilizar metodologías de trabajo como forma de desarrollo de software. 
5. Comprensión por parte del alumno de la posibilidad de utilizar diferentes metodologías para el desarrollo de software, así como las diferencias conceptuales entre ellas. 
6. Aprendizaje del ciclo de vida estructurado orientado a procesos así como las diferencias con el ciclo de vida estructurado orientado a los datos. 
7. Aprender las propiedades que debe cumplir un buen diseño software. 
8. Comparar y contrastar el análisis orientado a objetos con el análisis y diseño estructurado. 
9. Aprender a evaluar un diseño software desde la perspectiva de la reutilización. 
10. Conocimiento del desarrollo de sistemas mediante la utilización de la metodología orientada a objetos UML. 
11. Realización de casos prácticos donde se pongan a prueba los conocimientos adquiridos. 
12. Introducir al alumno en los problemas que plantea el mantenimiento de sistemas, centrándose en el conocimiento de los diferentes mantenimientos, y en el estudio de las auditorías a los sistemas. 

Estos son los objetivos generales básicos que se intentarán enseñar en el desarrollo del temario de la asignatura; a ellos hay que sumar todos aquellos pequeños objetivos específicos de cada punto a tratar, así como de otros objetivos transversales que sean necesarios para alcanzar las metas propuestas.  
NORMAS GENERALES: 
• Todos alumnos deberán entregar una ficha al profesor de la asignatura. 
• Durante la primera semana de clase cada alumno elegirá entre sus compañeros a dos para formar  grupos de tres  para realizar las prácticas. La lista provisional de grupos de prácticas se publicará y basándose en ella se asignarán las sesiones de práctica.  
 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
• En cada grupo de prácticas, que coincidirá con la hora en la que asiste el equipo a clase, se entregará un enunciado concreto con las características básicas de la práctica que deben desarrollar. En el transcurso de las clases se irán matizando las consideraciones que se estimen oportunas para el desarrollo del análisis. 
• Con suficiente antelación, se fijará un día de entrega de la documentación de la práctica desarrollada. 
• Con suficiente antelación, a los equipos que entreguen la documentación y no hayan tenido un seguimiento continuo en las horas de práctica, se fijará un día de defensa de la documentación 



entregada. Para aprobar la defensa, deben presentarse los componentes del equipo requeridos por el profesor. 
• Las personas que suspendan las prácticas en la convocatoria de Febrero deberán presentar una práctica individual en las convocatorias de Junio o Septiembre. El enunciado y contenido de la misma se podrá obtener en reprografías, en la página web de la asignatura, en el campus virtual, o en el despacho del profesor después de la publicación definitiva de notas de la convocatoria de Febrero. 
•  Si por alguna causa algún compañero se desentiende del cometido de la práctica, deberá informar inmediatamente al profesor. 
• Cualquier sospecha de copia de la documentación entregada, implicará inexorablemente suspender todas las entregas similares efectuadas. 
• Las prácticas serán evaluadas con un porcentaje del 30% de la nota total de la asignatura. 
• Para poder hacer la nota media entre las notas de teoría y práctica debe alcanzarse como mínimo 5 puntos en cada una de las partes. 
• Tanto la nota del examen de teoría como la nota de la práctica podrá ser guardada hasta la convocatoria de Septiembre de ese curso académico, siempre que sea superior a 5. 
• El examen tiene un porcentaje del 70% del total de la nota, y contendrá preguntas sobre la parte de teoría, desarrollo de casos prácticos y/o problemas. 
• Con carácter excepcional, cuando la asignatura deje de impartirse por extinción de los títulos de Ingeniería Técnica en Informática de Gestión y de Sistemas, y dado que no es posible la realización de las prácticas, la evaluación se realizará únicamente con el examen de la asignatura.   

 
  

PRÁCTICAS 
• Los casos prácticos se asignaran a cada grupo en clase de prácticas y opcionalmente se aceptaran trabajos propuestos por los alumnos, o por el profesor. En dichos casos, se realizarán todas las fases  de una metodología estructurada en el desarrollo de un  sistema informático hasta llegar a la programación.  
• Utilización de una metodología Orientada a Objetos (UML) para describir los casos prácticos resueltos usando metodología estructurada. El modelo obtenido debe contener la descripción de los requisitos, el diagrama de clases de todo el sistema (el cual puede ser precisado usando diagramas de paquetes y/o componentes), una descripción precisa del funcionamiento de los requisitos (usando diagramas de secuencias), así como todos los diagramas accesorios que el alumno necesite para documentar la solución. 
• Para aprobar las prácticas es necesario tener aprobadas las dos partes, es decir, aprobado el modelado estructurado y el orientado a objetos. 
 

HORAS DE ESTUDIO RECOMENDADAS  Se recomienda seguir la asignatura al día para poder avanzar de manera coordinada los contenidos teóricos de la asignatura con los de la práctica. Debido a la heterogeneidad del alumnado no existe un número de fijo de horas de trabajo, no obstante la dedicación de unas tres horas o cuatro horas de trabajo semanales debe ser suficiente. 
 

RECOMENDACIONES 
 
Para un correcto seguimiento de la asignatura se recomienda la asistencia a todas las clases prácticas, en las cuales se realizará un estudio individualizado de las evoluciones de cada uno de los trabajos. Se controlará la asistencia a las prácticas. 



 
PROGRAMA DE LA ASIGNATURA: 
 
CONTENIDO : 
 
Tema 1.- Introducción. Conceptos Generales. 
 

1.1.- Introducción. 
1.2.- Concepto de sistema y subsistema. 
1.3.- Conceptos de mensaje, dato, información y conocimiento. 
1.4.- Sistema de información. Sistema informático. Elementos. 
1.5.- Papel del analista. 
1.6.- Necesidad del análisis. 
1.7.- Problemas generales del análisis. 

 
Tema 2.- Ciclo de Vida de un Sistema. 
 

2.1.- Concepto de Ciclo de Vida: Proceso de Ingeniería. Ciclo Básico. 
2.2- Ciclo de Vida Clásico 
 2.2.1.- Etapas: modelo, objetivo, salidas. 
 2.2.2.- Problemas de la aproximación clásica. 
2.3.- Aproximación Estructurada. 
 2.3.1.- Introducción. 
 2.3.2.- Etapas: objetivos, productos, hitos, revisiones. 

 2.4.- Otros Modelos de Desarrollo de Software. 
 2.4.1.- Modelo de desarrollo lineal secuencial. 

2.4.2.- Modelo de desarrollo de construcción de prototipos. 
2.4.3.- Modelo de desarrollo rápido de aplicaciones. 
2.4.4.- Modelo de desarrollo incremental. 
2.4.5.- Modelo de desarrollo en espiral. 
2.4.6.- Modelo de ensamblaje de componentes. 
2.4.7.- Otros modelos de desarrollo de software.  

Tema 3.- Metodologías de desarrollo de software.  3.1.- Introducción. 3.2.- Características principales. 3.3.- Clasificación de las metodologías. 3.4.- Principales metodologías de desarrollo.  
Tema 4.- Análisis estructurado de sistemas orientado a procesos. 
 

4.1.- Introducción a la fase de Análisis del sistema. 
4.2.- Fases previas en el ciclo de vida estructurado orientado a procesos. 

4.2.1.- Fase de Definición del Problema. 
4.2.2.- Fase de Estudio de Viabilidad. 

4.3.- Sintaxis de los Diagramas de Flujos de Datos (DFD´s). 
4.4.- Análisis del sistema usando DFD´s. 

4.4.1.- Propiedades de los DFD´s. 
4.4.2.- Técnicas de modelados de DFD´s. 
4.4.3.- Ejemplos. 

4.5.- Salidas de la fase de Análisis del sistema.  
Tema 5.- Fases de Diseño y Diseño Detallado Estructurado de Sistemas Orientado a Procesos. 



 5.1.- Introducción a la fase de Diseño del sistema. 5.2.- Diseño de las salidas. 5.3.- Diseño de las entradas. 5.4.- Interfaces de usuario. 5.5.- Salidas de la fase de Diseño del sistema. 5.6.- Introducción a la fase de Diseño Detallado del sistema. 5.7.- Mapas de estructuras. 5.7.1.- Propiedades de los mapas de estructuras. 5.8.- Transformación de DFD´s en mapas de estructuras. 5.9.- Especificación de programas usando tarjetas I.P.O. 5.10.- Ejemplos de resolución de problemas. 5.11.- Salidas de la fase de Diseño Detallado del sistema.  
Tema 6.- Implementación, Implantación y mantenimiento. 
 

6.1.- Tareas a realizar en la fase de implementación de sistemas software. 
6.2.- La implantación del sistema construido.  
6.3.- Mantenimiento de sistemas. 
 

Tema 7. Introducción al  Desarrollo de Sistemas  Orientados a Objetos.  7.1.- Introducción de conceptos generales. 7.2.- Evolución histórica y fundamentos del desarrollo de sistemas Orientado a Objetos. 7.3.- Ventajas del desarrollo Orientado a Objetos. 7.4.- Metodologías de desarrollo Orientado a Objetos y UML. 7.5.- Proceso de modelado de sistemas software usando UML.  7.5.1.- Proceso Unificado. Fases y Workflows. 7.6.- Orientación a Objetos y reutilización.  
Tema 8.- Modelado de sistemas utilizando UML.  

8.1.- Introducción al modelado de sistemas usando UML. 
8.2.- Descripción de requisitos usando diagramas de casos de uso. 
8.3.- Modelado del sistema usando diagramas de clases. 
8.4.- Utilización de paquetes. 
8.5.- Modelado de interacciones usando diagramas de secuencia. 
8.6.- Modelado de interacciones usando diagramas de colaboración. 
8.7.- Modelado del comportamiento de los objetos usando diagramas de estados. 
8.8.- Modelado del comportamiento del sistema usando diagramas de actividad. 
8.9.- Diagramas de implementación usando componentes. 
8.10.- Modelado de la implementación usando diagramas de despliegue. 
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