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OBJETIVOS:

Esta asignatura estd orientada a alumnos de SEGUNDO CICLO de informatica y que estén interesados en el
desarrollo de grandes sistemas de informacién via Web mediante la Ingenierfa Web. Este curso presenta una vision
general de la problematica asociada al disefio de sistemas multimedia y web y de las diversas metodologfas y
herramientas existentes para facilitar el proceso de desarrollo sistematico y de calidad de este tipo de sistemas.

=  Ofrecer una vision integrada del proceso de desarrollo de Software para sistemas via Web mediante aplicacion
practicas de los conocimientos previamente adquiridos sobre bases de datos, programacién estructurada y
disefio de programas, y de programacion orientada a objetos.

®  Reforzar mediante ejemplos practicos reales los contenidos tedricos ensefiados en la propia asignatura.
=  Capacitar al alumno para manejar herramientas de desarrollo de software.

® Introducir al alumno en el proceso de desarrollo de Software para Web: Analisis, Disefio, Implementacion,
Pruebas y Documentaciéon de programas

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
La asignatura se imparte en el segundo cuatrimestre, en trece semanas aproximadamente. La asignatura incide en la
consecucion de los siguientes objetivos formativos:

Introduccién al desarrollo Web.
Introduccion al despliegue de aplicaciones Web.
Contexto de Aplicaciones Dinamicas.

Aplicaciones intensivas de datos.

A

Rich Internet Applications.

Durante el curso, se propondran distintos ejercicios practicos que podran desarrollarse de forma individual por cada
alumno. En las clases se dard una amplia introduccién teérico-practica sobre las normas y forma de realizacion de
cada una, ademas de tiempo adicional para dudas que vayan surgiendo durante su realizacion. Las practicas se
desarrollaran utilizando las herramientas software y lenguajes que se especifique para la elaboracion de las mismas.

NORMAS GENERALES:
®  Durante el mes de febrero el alumno debera rellenar su ficha online (si no la tuviera) completa, con datos
reales, en el campus virtual.
= La convocatoria oficial de los eximenes de teoria sera fijada por la Subdireccién Académica del Centro. El
profesor sélo fijara la hora de comienzo de los mismos.
®  De acuerdo a la normativa del Centro, para aquellos alumnos que la fecha del examen oficial coincida con la
fecha del examen de otra asignatura, deberan solicitar el cambio de fecha del examen mediante instancia
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presentada en la secretarfa del centro, en el periodo establecido por la misma. No se realizard ningin
examen extra si no se ha seguido el procedimiento oficial establecido.

CRITERIOS DE EVALUACION:

En esta asignatura se utilizan distintos instrumentos de evaluacion que intentan asegurar la adquisicién por parte del
estudiante de todos los objetivos propuestos, tanto conocimientos como competencias. Para superar la asignatura es
necesario superar los trabajos propuestos asi como el examen final.

La puntuaciéon de cada bloque se hara sobre 10. La nota en un bloque superado (cumplidos los requisitos minimos)
se guardard hasta la convocatoria extraordinaria de febrero siempre y cuando el alumno comunique al profesor se
intencién de hacerlo.

-El examen de teorfa consta de varios problemas y preguntas cortas

-Es obligatotio superar este examen con una nota minima de 5, de tal forma que en cada problema y/o problema
propuesto a lo largo del curso se alcance una calificacion minima del 30% de valor del problema.

-Solo una calificacién de teorfa >= 5 se guardara hasta la convocatoria de febrero.

-En el bloque del trabajo de teoria se valorara el trabajo realizado por los alumnos, asi como en la preparaciéon de
éstos y en los trabajos o entregas especiales que se propongan.

-La asistencia al menos al 70% de las clases es requisito indispensable.

-A lo largo de todo el curso, se irdn proponiendo distintas actividades de diferentes tipos que se realizardn dentro y/o
fuera de los horarios de clase.

-La copia o el plagio demostrados en cualquier actividad supone una nota final de SUSPENSO (0) en la
convocatoria, ademas de las actuaciones legales indicadas segun la normativa vigente. Se obtendra una calificacién
final de No Presentado sélo cuando no se haya presentado al examen del bloque de teorfa ni se hayan presentado los
trabajos. (Al principio del examen final habrd un tiempo para poder examinarlo y abandonarlo sin que se evalde el
examen.) La nota final supone la media ponderada calculada a partir del examen de teorfa y los trabajos presentados.

PROGRAMA TEORICO:

La asignatura estd orientada a formar a los alumnos de segundo ciclo en metodologias y técnicas avanzadas de
especificacién formal, diseflo y evaluacion de sistemas web complejos, que requieran del desarrollo de complejas
interfaces de usuario, que involucren distintos tipos de usuarios con diferentes necesidades y cuyo desarrollo y
mantenimiento precise del uso de métodos de ingenierfa (modelos de referencia, métodos formales, patrones de
disefio, métricas de calidad).

Actualmente, los objetivos y complejidad entre un tipo de aplicaciéon Web y otro varfan de forma considerable, pero,
en cualquier caso, para todos los sistemas desarrollados pobremente las probabilidades de sufrir fallos, caidas de
rendimiento, errores de escalabilidad o dificultad de mantenimiento son altas. El coste de no prestar la suficiente
atencion a las fases de disefio y desarrollo de un sistema Web (en ocasiones por no disponer de recursos ni tiempo)
se traduce en graves consecuencias. Es muy dificil establecer a priori, antes del comienzo de un proyecto Web, lo que
la aplicacién final contendra con exactitud debido a que su estructura y funcionalidad se iran refinando con el
tiempo. La escalabilidad de la que disponga el sistema desarrollado es uno de los principales factores a tener en
cuenta.

La Ingenierfa Web, Web Engineering, se ha concebido como el proceso sistematico y disciplinado de creacién de
sitios web de forma satisfactoria, con mantenimiento de alta calidad siguiendo pautas y reglas que dan soporte a este
desarrollo. Se incorporan practicas y avances sobre la tradicional Ingenierfa del Software. Trata los aspectos de
desarrollo y uso de los sistemas Web, estableciendo unos procesos de desarrollo, concepcion, disefio,
implementacién, evaluacion de rendimiento y mantenimiento. La Ingenierfa Web hace referencia a metodologfas,
técnicas y herramientas que deben utilizarse en el desarrollo de Aplicaciones Web complejas y de gran dimensién con
las que se da soporte a la evaluacion, diseflo, desarrollo, implementacion y evolucion de dichas aplicaciones.

Escuela Politécnica Ingenieria Web. Pagina 21 de 4



o= ESCUELA POLITECNICA
u Departamento de Informatica
EX

Area de Lenguajes y Sistemas Informaticos

Con el fin de dar soporte a los complejos procesos de desarrollo de aplicaciones Web actuales se han propuesto
diferentes alternativas y mejoras para la construccion de este tipo de aplicaciones mediante el uso de metodologfas,
que sistematizan y aseguran la calidad del proceso de desarrollo mediante técnicas de Ingenieria del Software. La
mayorfa de estas propuestas introducen metodologias de desarrollo ademas de modelos abstractos de alto nivel y, en
mayor o menor medida, cubren las necesidades de desarrollo de estas aplicaciones, ofreciendo en algunos casos la
generacion automatica del codigo.

Tema 1: Introduccion a la Ingenieria Web
* Introduccién al proceso de desarrollo de aplicaciones Web
*  Tipos de aplicaciones Web
*  Elciclo de vida de las aplicaciones Web
*  Caracteristicas de una aplicacién Web
*  Repaso, recomendaciones y proyecto

Tema 2: Elaboracion de proyectos de Ingenieria Web
*  Documentos de requisitos
*  Requerimientos del desarrollo
¢ Estudios de viabilidad, desarrollo, costes y recursos
®  Procesos de desarrollo y entrega del proyecto
*  Elequipo de trabajo
*  Repositorio de proyectos, control de versiones y seguimiento de proyectos
*  Repaso, recomendaciones y proyecto

Tema 3: Metodologias para el desarrollo sistematico de aplicaciones Web
*  Conceptos de datos, légica de negocio, hipertexto, hipermedia, navegacion, procesos y presentacioén
*  Metodologias y modelos para la Web. Herramientas CASE asociadas

o UWE y MagicUWE
o OOH y VisualWade
o OOHDM

*  WebML: Web Modeling Language y WebRatio
o Introduccién a WebML
Desarrollo de aplicaciones con WebML. De los requisitos al modelado.
Modelado de una sencilla aplicaciéon
Introduccion al modelo de datos
Introduccién al modelo de hipertexto
Modelado, generacién y despliegue de aplicaciones con WebRatio
El concepto de Siteview. Médulos, Grupos y Usuarios
Modelado de aplicaciones de mercado
Modelado de aplicaciones multilenguaje
Disefio de la presentacién
o Elequipo de trabajo, control de versiones, repositorios y documentacién

O O O OO0 OO0 O0OOo

*  Repaso, recomendaciones y proyecto

Tema 4: Modelado y generacién de Rich Internet Applications
*  Conceptos de presentaciéon RIA
¢ Fundamentos de una RIA
*  Metodologias y modelos para RIA. Herramientas CASE asociadas
o  WebML for RIA
o OOH4RIA
*  RUX-Method: Rich User eXperience Method y RUX-Tool
o Introduccién a RUX-Method
Desarrollo de aplicaciones con RUX-Method. De los requisitos al modelado de la presentacién.
Integraciéon de los conceptos de datos, 16gica de negocio y presentacién
Modelado de una sencilla aplicacién
Introduccién al entorno de desarrollo con RUX-Tool y WebRatio
Modelado, generacién y despliegue de aplicaciones con RUX-Tool y WebRatio
Modelado de aplicaciones de mercado

O O O O O O
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o  Modelado de aplicaciones multilenguaje
o  Elequipo de trabajo, control de versiones, repositorios y documentacién
o Pautas de rendimiento

*  Repaso, recomendaciones y proyecto

Tema 5: Usabilidad y Accesibilidad en RIA
*  Conceptos de Usabilidad
*  Pautas y recomendaciones para la Usabilidad
*  Conceptos de Accesibilidad
*  Repaso, recomendaciones y proyecto

RECOMENDACIONES

Puesto que la asignatura es impartida en el aula de teorfa se recomienda la asistencia constante a clase. Se recomienda
mucho el trabajo en grupo y la actitud critica fundamentada y constructiva.

Se recomienda que el alumno dedique semanalmente entre 3 y 6 horas a la asignatura en horario fuera de clase.

Es recomendable haber cursado las asignaturas:

*  Bases de Datos (BD)
*  Administraciéon de Bases de Datos (ABD)
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