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DIBUJO TECNICO 1 Y II

INTRODUCCION:

El Dibujo Técnico tiene como finalidad desarrollar en el alumnado la capacidad de expresar el

mundo de las formas, a partir del conocimiento teérico y practico de una manera gréfica.

Gracias a esta funcién comunicativa, podemos transmitir, interpretar y comprender ideas o
proyectos de manera objetiva y univoca. Para que todo ello sea posible se han acordado una serie de

convenciones que garanticen su objetivo y fiabilidad.

El Dibujo Técnico se hace imprescindible como medio de comunicacion en cualquier proceso de
investigacion o proyecto tecnologico y productivo, que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de

la formas para visualizar y definir lo que se esta disefiando, creando o produciendo.

Las distintas funciones correspondientes a esta materia en las intenciones y manifestaciones son
aquéllas que tienen relacion con la consideracion del dibujo técnico como medio de analisis, investigacion,
expresién y comunicacion indispensable en los procesos de investigacién cientifica: ayudando a
formalizar o visualizar lo disefiado, favoreciendo las fases de creacion, difusion e informacion y
permitiendo la correcta interpretacion de informaciones de caracter grafico. Por otra parte todo este
proceso es llevado a cabo de forma objetiva mediante el empleo de normas y convencionalismos

caracteristicos del lenguaje especifico del dibujo técnico.

Los contenidos de la materia de Dibujo Técnico se desarrollan a lo



largo de dos cursos del bachillerato. En el primer curso se proporciona una
vision general de la materia mediante la presentacion, con distinto grado de
profundidad, de la mayoria de los contenidos, cuya consolidacion y

profundizacion se abordara en el segundo curso, a la vez que se completa el
curriculo con otros nuevos.

Los contenidos se desarrollan de forma paralela en los dos cursos, pero
en sus epigrafes se aprecia el distinto nivel de profundizacion, determinando
las aplicaciones y ejercicios que corresponden a cada uno. En resumen, cada
curso tiene por objeto consolidar los conocimientos anteriores y buscar las

correspondientes aplicaciones técnico—practicas.

Los contenidos de la materia se pueden agrupar en tres grandes

apartados interrelacionados entre si, aunque con identidad propia: la
geometria métrica aplicada, para resolver problemas geométricos y de
configuracion de formas en el plano; la geometria descriptiva, para
representar sobre un soporte bidimensional, formas y cuerpos volumétricos
situados en el espacio y la normalizacion, para simplificar, unificar y objetivar
las representaciones graficas.

Entre los principios metodologicos que deben tenerse en cuenta podemos destacar la

necesidad de seguir un método activo en el que la induccién sea un factor importante en el

enfoque de la materia con caracter de investigacion.

Los contenidos han de ser significativos y adecuarse a intereses de aplicacion

inmediata, induciendo a nuevos conocimientos y conceptos de otras materias.

El tipo de representacion a la que atendera sera, preferentemente, de caracter objetivo-
documental, sin excluir ciertas pretensiones estéticas en las que cobra también importancia el

uso del color y el claroscuro como apoyo a la representacion.



Se deben proponer técnicas graficas asequibles y adecuadas a cada aspecto tratado.

Utilizar las Nuevas Tecnologias y los programas de disefo,
entendiéndolas como herramientas de ayuda al proceso pedagdgico y campo
de experimentacidn hacia nuevas formas de realizacion de planos técnicos,
sirviendo al mismo tiempo al alumnado como estimulo y complemento de su
formacion y en la adquisicion de una visibn mas completa e integrada de la

realidad de la materia de Dibujo Técnico.

Dada la especificidad del segundo curso, asi como su mayor
complejidad y extension de contenidos, seria recomendable abordar el manejo

de las herramientas informaticas principalmente en el primer curso.

OBJETIVOS

1. Utilizar con destreza los instrumentos especificos del Dibujo Técnico y

su terminologia especifica.

2. Valorar el correcto acabado del dibujo, asi como las mejoras que
puedan introducir las diversas técnicas graficas en la representacion, la

exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado del soporte.

3. Apreciar la universalidad del Dibujo Técnico en la transmision y
comprension de las informaciones, valorando la necesidad de conocer su

sintaxis para poder expresar y comprender la informacion.

4. Conocer y comprender los fundamentos del Dibujo Técnico para

aplicarlos a la lectura e interpretaciéon de los disefios, planos y productos



artisticos, y a la representacion de formas ateniéndose a las diversas normas, y
para elaborar soluciones razonadas ante problemas geométricos en el campo

de la técnica y del arte, tanto en el plano como en el espacio.

5. Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver
problemas geométricos en el espacio o representar figuras tridimensionales en

el plano.

6. Valorar la normalizacion como el convencionalismo idoéneo para
simplificar, no sélo en la produccién sino también en la comunicacién, dandoles
a éstas un caracter universal, comprendiendo y representando formas,

ateniéndose a las normas UNE e ISO.

7. Potenciar el trazado de croquis y perspectivas a mano alzada para

alcanzar la destreza y rapidez imprescindibles en la expresion grafica.

8. Planificar, reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso
de realizacion de cualquier construccién geométrica, relacionandose con otras

personas en las actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

9. Fomentar el método y el razonamiento en el dibujo como medio de
transmision de ideas cientifico—técnicas y aplicarlas a la vida cotidiana,
revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad

siempre que sea necesario.

10. Interesarse por las Nuevas Tecnologias y los programas de disefio,
disfrutando con su utilizacion y valorando sus posibilidades en la realizacién de

los planos técnicos.



DIBUJO TECNICO |

CONTENIDOS

Bloque 1: Arte y dibujo técnico

1. Interés por los principales hitos historicos del dibujo técnico.
2. |dentificacion de la geometria en el arte.

3. Reconocimiento de la estética del dibujo técnico.

Bloque 2: Trazados geométricos

1. Realizaciéon de trazados fundamentales.

2. Aplicacion del concepto de proporcion aurea. Utilizacion de

procedimientos aritméticos y graficos.
3. Determinacion del trazado de los poligonos regulares.
4. Utilizacion de la proporcionalidad grafica.

5. Diferenciacion entre razon y proporcion. Aplicaciones del teorema de

Thales.

6. Experimentacion y utilizacion del concepto de semejanza. Métodos:

triangulo de magnitudes proporcionales, homotecia y cuadricula.

7. Experimentacion con la homologia, afinidad y homotecia. Datos y

procedimientos de solucion.

8. Identificacion de la simetria axial. Traslacion y giro. Datos y

procedimientos de solucion.

9. Utilizacion de la igualdad mediante procedimientos de triangulacion y



de coordenadas.
10. Representacion de tangencias conocido el radio.

11. Realizacion de ovalos, ovoides y volutas, espirales y hélices.

Blogue 3: Sistemas de representacion

1. Utilizacién de los fundamentos y finalidad de los distintos sistemas de

representacion; caracteristicas diferenciales.

2. Experimentacion y utilizacion del sistema diédrico. Representacion del
punto, recta y plano; interseccion de dos planos y de una recta con un plano;
paralelismo, perpendicularidad vy distancias; abatimientos, verdaderas

magnitudes, cambios de plano, giros y angulos.

3. Realizacion en el sistema diédrico de formas y volumenes

geométricos.

4. Clasificacion del sistema axonométrico para la representacion de

soélidos: isometria y perspectiva caballera.

Bloque 4: Normalizacién y croquizacion

1. Funcionalidad y estética de la descripcion y la representacidn objetiva.

Ambitos de aplicacion.

Utilizacion del concepto de normalizacion. Las normas fundamentales

UNE, ISO.

2. ldentificacion de la tipologia de acabados y de presentacion.

Utilizacion del croquis acotado.



Los planos. El proyecto.

3. Utilizacién de técnicas manuales, reprograficas e infograficas propias

del Dibujo Técnico.

La croquizacion. El boceto y su gestacion creativa.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Resolver problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento utilizados

en las construcciones, asi como su acabado y presentacion.

Con la aplicacién de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado por el
alumnado en el dominio de los trazados geométricos fundamentales en el plano y su aplicacion
practica en la construccion de triangulos, cuadrilateros y poligonos en general, construccion de

figuras semejantes y transformaciones geométricas.

2. Utilizar y construir escalas graficas para la interpretacion de planos y elaboracion de

dibujos.

A través de este criterio se indicara en qué medida se ha comprendido el fundamento
de las escalas, no sélo como concepto abstracto-matematico, sino para aplicarlas a distintas
situaciones que pueden darse en la vida cotidiana, ya sea para interpretar las medidas de un

plano técnico, mapa o diagrama, o para elaborar dibujos tomados de la realidad.

3. Disenar y/o reproducir formas no excesivamente complejas, que en su definicion

contengan enlaces entre la circunferencia y recta y/o entre circunferencias.

Por medio de este criterio se valorara la aplicacion practica de los conocimientos
técnicos de los casos de tangencias estudiados de forma aislada. Se valorara especialmente el
proceso seguido para su resolucion, asi como la precision en la obtencion de puntos de

tangencia.

4. Elaborar y participar, activamente, en proyectos de construccion geométrica

cooperativos, aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico.



Este criterio permite evaluar si el alumno manifiesta actitudes de respeto, tolerancia,
flexibilidad e interés, favoreciendo, de esta manera, la competencia social para trabajar en
equipo. Para ello, se valorara que el alumno sea capaz de planificar y organizar la realizacion
de un proyecto geométrico, cooperando de manera activa en su desarrollo; aportar ideas o
sugerencias orientadas a mejorar su desarrollo; realizar responsablemente las tareas tanto
individuales como colectivas y mostrar conductas responsables, asi como actitudes tolerantes y

de flexibilidad.

5. Emplear el sistema de planos acotados, bien para resolver problemas de

intersecciones, bien para obtener los perfiles de un terreno a partir de curvas de nivel.

La aplicacion de este criterio, permitira evaluar el nivel de conocimiento del sistema de

planos acotados para utilizarlos en la resolucion de casos practicos como los propuestos.

La utilizacion de escalas permitira también, conocer el nivel de integracion de los

conocimientos que va adquiriendo.

6. Utilizar el sistema diédrico para representar figuras planas y volumenes sencillos y
formas poliédricas, asi como las relaciones espaciales entre punto, recta y plano. Hallar la

verdadera forma y magnitud y obtener sus desarrollos y secciones.

Este criterio permite conocer el grado de abstraccion adquirido y, por tanto, el dominio
o0 no del sistema diédrico para representar en el plano elementos situados en el espacio,

relaciones de pertenencia, posiciones de paralelismo y perpendicularidad o distancia.

7. Realizar perspectivas axonométricas de cuerpos, definidos por sus vistas principales

y viceversa, ejecutadas a mano alzadas y/o delineadas.

Con este criterio se pretende evaluar tanto la vision espacial desarrollada por el alumno
como la capacidad de relacionar entre si los sistemas diédrico y axonométrico, ademas de
valorar las habilidades y destrezas adquiridas en el manejo de los instrumentos de dibujo y en

el trazado a mano alzada.

8. Representar piezas y elementos industriales o de construccion sencillos, valorando
la correcta aplicacién de las normas referidas a vistas, acotacion y simplificaciones indicadas

en la representacion.



Se pretende con este criterio un medio de evaluar en qué medida el alumnado es
capaz de expresar graficamente un producto o un objeto, con la informacion necesaria para su

posible fabricacion o realizacion, aplicando las normas exigidas en un dibujo técnico.

9. Culminar los trabajos de Dibujo Técnico, utilizando los diferentes procedimientos y
recurso graficos, de forma que éstos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que

han sido realizados.

Con este criterio se quiere valorar la capacidad para dar distintos tratamientos o aplicar
diferentes recursos graficos o informaticos, en funcion del tipo de dibujo que se ha de realizar y
de las finalidades del mismo. Este criterio no debera ser un criterio aislado, sino que debera

integrarse en el resto de los criterios de evaluacién en la medida que les afecte.

DIBUJO TECNICO I

CONTENIDOS

Bloque 1: Trazados geométricos

1. Realizacion de trazados en el plano: angulos en la circunferencia,

arco capaz.

2. Utilizacién de la proporcionalidad y semejanza: escalas normalizadas,

triangulo universal de escalas y de escalas transversales.

3. Clasificacién de los poligonos: construccion de triangulos, aplicacion

del arco capaz. Construccidon de poligonos regulares a partir del lado.
4. Potencia.

5. Identificacion y utilizacion de las transformaciones geométricas: la




homologia, la afinidad y la inversion.

6. Utilizacion e identificacion de las tangencias: aplicacion de los

conceptos de potencia e inversion.

7. Experimentacion con las curvas cénicas y técnicas.

Bloque 2: Sistemas de representacion

1. Utilizacién en el sistema diédrico de: abatimientos, giros y cambios de
plano. Experimentacion con verdaderas magnitudes e intersecciones.
Representacion de formas poliédricas y de revolucion. Representacion de
poliedros regulares. Obtenciéon de intersecciones con rectas y planos.

Obtencion de desarrollos.

2. Experimentacién el sistema axonométrico ortogonal y oblicuo:
Fundamentos, proyecciones, coeficientes de reduccién. Obtencidn de

intersecciones y verdaderas magnitudes.
Diferenciacién y representacion de figuras poliédricas y de revolucion.

3. Utilizacién del sistema conico: fundamentos y elementos del sistema.

Perspectiva central y oblicua.

Representacion del punto, recta y plano. Obtencion de intersecciones.
Analisis de la eleccion del punto de vista en la perspectiva conica. Aplicacion

de la homologia en el sistema cénico.

Bloque 3: Normalizacion

1. ldentificacion y analisis de la normas referentes al dibujo técnico.
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2. Experimentacion con los principios de representacion: posicion y
denominacion de las vistas en el sistema europeo y americano. Eleccion de la

vistas y vistas particulares.

3. Reconocimiento los principios y normas generales de acotacion en el

dibujo industrial y en el dibujo de arquitectura y construccion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Resolver problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento utilizados

en las construcciones, su acabado y presentacion.

Con la aplicacioén de este criterio se pretende averiguar el nivel alcanzado en el dominio
y conocimiento de los trazados geométricos en el plano y su aplicacion préactica en la
construcciéon de triangulos, cuadrilateros y poligonos en general y construcciéon de figuras

semejantes, equivalentes, homdélogas o afines a otras dadas.

2. Ejecutar dibujos técnicos a distinta escala, utilizando la escala establecida

previamente y las escalas normalizadas.

Este criterio trata de valorar en qué medida se aplican en la practica los conceptos
relativos a las escalas y se trabaja con distintas escalas graficas en la ejecucién o reproduccion

de dibujos técnicos. Se valorara igualmente la destreza y precision.

3. Resolver problemas de tangencias de manera aislada o insertados en la definicion

de una forma, ya sea ésta de caracter industrial o arquitectonico.

Por medio de este criterio se valorara tanto el conocimiento tedrico como su aplicacion
practica en la definiciobn de formas constituidas por enlaces. Se valorara especialmente el

proceso seguido en su resolucion y la precision en la obtencion de los puntos de tangencia.

4. Resolver problemas geométricos relativos a las curvas conicas en los que
intervengan elementos principales de las mismas, intersecciones con rectas o rectas tangentes.

Trazar curvas técnicas a partir de su definicion.
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Este criterio permitira conocer el grado de comprension adquirido en las propiedades y
caracteristicas de la curvas conicas y técnicas, para poderlas definir graficamente a partir de
distintos supuestos. Se valorara ademas del proceso seguido en la resolucion del problema, la

exactitud y precisién en la definicion de la curvas o de los puntos de interseccion o tangencia.

5. Utilizar el sistema diédrico para resolver problemas de posicionamiento de puntos,

rectas, figuras planas y cuerpos, en el espacio.

La intencion de este criterio es averiguar el nivel alcanzado por el alumnado en la
comprension del sistema diédrico y en la utilizacion de los métodos de geometria descriptiva

para representar formas planas o cuerpos.

6. Realizar la perspectiva de un objeto definido por sus vistas o secciones y viceversa,

ejecutadas a mano alzada y/o delineadas.

Se pretende conocer con este criterio la visiéon espacial desarrollada y la capacidad de
relacionar entre si y comprender los distintos sistemas de representacion estudiados, ademas
de valorar las habilidades y destrezas adquiridas en el manejo de los instrumentos y en el

trazado a mano alzada.

7. Definir graficamente piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando

correctamente las normas referidas a vistas, cortes, secciones, roturas y acotacion.

Se establece este criterio para evaluar en qué medida el alumnado es capaz de
elaborar los planos técnicos necesarios para describir y/o fabricar un objeto o elemento, de

acuerdo a las normas establecidas en el dibujo técnico.

8. Culminar los trabajos de dibujo técnico, utilizando los diferentes recursos graficos, de

forma que éstos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados.

Se pretende con este criterio valorar la capacidad para dar distintos tratamientos o
aplicar diferentes recursos graficos o incluso informaticos, en funcion del tipo de dibujo que se
ha de realizar y de las distintas finalidades del mismo. Este criterio deberéd integrarse en el

resto de criterios de evaluacion en la medida que les afecte.
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