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Extensiones de la Programación Lineal. Optimización no Lineal. Programación 
Entera. Optimización Combinatoria.�
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  Conexión con los perfiles profesionales de la Titulación: 
 
  La Programación matemática es una asignatura de carácter fundamentalmente práctico que tiene 
por objetivo principal la introducción de ténicas de investigación operativa que van más allá de la 
programación lineal. Por tanto,  la asignatura estaría principalmente relacionada con los subperfiles  
C2, D1 y D2  de la titulación. 
 
A pesar del carácter práctico de la asignatura,  también se incide en la demostración teórica del 
funcionamiento de algunos  de los algoritmos propuestos con el fin de que el alumno pueda abordar 
otros muchos que se encuentre en posteriores estudios. Así, también relacionamos la asignatura con 
el perfil E2. 
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Conexión con las competencias genéricas y específicas del Título 
 
  La asignatura Programación Matemática es una asignatura de carácter troncal en el Plan de 
Estudios de la titulación en la Universidad de Extremadura. Los descriptores recogidos en ese plan 
de estudios son: “Extensiones de la Programación Lineal. Optimización no Lineal. Programación 
Entera. Optimización Combinatoria.” 
  Las competencias específicas del título con las que se vincula fundamentalmente son las que 
figuran como números 12, 16, 17 y 18: 
 
�
 

Competencias Específicas del Título  (CET) 
 

12. Ser capaz de aplicar los procedimientos básicos de la investigación operativa en 
la toma de decisiones. 

 
16. Ser capaz de modelizar problemas reales para resolverlos con las técnicas de IO. 

 
 
17. Ser capaz de utilizar y programar software para la resolución de problemas de 

optimización. 
 

18. Tener capacidad de abstracción y razonamiento científico. 
 �
�
�

�
�
�
�



&�	����������

�

(�

�����/@��	����
�

Relacionados con competencias académicas y disciplinares Vinculac
ión 
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12, 16 
 
 
12, 16, 17 
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0. PRELIMINARES. PROGRAMACIÓN LINEAL.�
0.1 Método del simplex.  
0.2 Teoría de la dualidad. 
�

1.PROGRAMACIÓN ENTERA.�
1.1 Planteamiento de problemas. 
1.2 Método de ramificar y acotar.  
1.3 Método de los planos secantes. 
1.4 Algunos métodos especiales para los problemas de  programación 0-1.�

2.MODELOS DE REDES. �
2.1 Árbol de extensión mínima. Algoritmos de Prim y de Kruskal. 
2.2 Camino de longitud mínima. Algoritmo de Dijsktra.  
2.3 Flujo máximo. Algoritmo de Ford-Fulkerson.  
2.4 Gestión de proyectos. Algoritmo del camino crítico.�

(��PROGRAMACIÓN DINÁM ICA.�
3.1 Una formulación matemática.  
3.2 Ejemplos de aplicación. Problema de inventario. Problema de la mochila. �

4. PROGRAMACIÓN LINEAL MULTIOBJETIVO.�
4.1 Planteamiento del problema. Solución eficiente o no dominada. 
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4.2 Método de las ponderaciones para obtener soluciones eficientes. 
4.3 Método de las ε-restricciones para obtener soluciones eficientes. 
4.4 Método simplex multiobjetivo. 
4.5 Programación por metas.�

5. PROGRAMACIÓN NO LINEAL.�
5.1 Métodos lineales para encontrar mínimos o máximos relativos como el método de la sección 
áurea.  
5.2 Método del gradiente reducido y del gradiente reducido generalizado para encontrar puntos 
estacionarios.  
5.3 Método del elipsoide. 
5.4 Programación cuadrática. 
5.5 Programación separable. �
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V. Evaluación 
 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
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ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 
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