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I. Descripcion y contextualizacion

Identificacion y caracteristicas de la materia

Denominacion y cédigo

Introduccién a los Computadores

Curso y Titulacion

1° de Ingenieria Técnica Informatica, Sistemas
(ctos. LRU)

Area Arquitectura y Tecnologia de Computadores
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Descriptores
(segiin BOE)
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Coordinador-Profesor/ es

(1) Raul Lérida Cintas, (2) Violeta Hidalgo Izquierdo

Tutorias complementarias (1)

Despacho 14 | 2534 | rlerida@unex.es

Tutorias complementarias (2)

Despacho 17 | 2537 | vhidalgo@unex.es




Contextualizacion profesional

Conexion con los perfiles profesionales de la Titulacion

La asignatura se relaciona basicamente con los perfiles de sistemas y de desarrollo software. Dos de las caracteristicas bésicas del
perfil de sistemas son entender y estudiar sistemas informdticos (computadores en general). Para poder acometer esto con éxito en el
mundo laboral es necesario tener un conocimiento muy profundo de la estructura interna de un computador, asi como comprender su
funcionamiento y entender la relacién con los periféricos que los rodean.

Para entender la vinculacién de la asignatura con el perfil de desarrollo software hay que tener presente que una parte importante de
la parte practica de la asignatura estd dedicada al estudio de los lenguajes de programacion para el disefio de hardware. La finalidad
de este tipo de programacién es el disefio, simulaciéon y construccion de componentes hardware que forman parte de los
computadores.




Contextualizacion curricular

Conexion con las competencias genéricas y especificas del Titulo

El objetivo global de la asignatura es el conocimiento y comprension interna de un computador que soporta la ejecucion de los
programas de usuario, asi como la relacién con los elementos periféricos que le rodean.

En este sentido, la asignatura se vincula a las siguientes competencias especificas de la titulacién: 1, 4, 6,7, 9, 10, 11, 14, 16, 18, 25,
27.

Interrelaciones con otras materias




Contextualizacion personal*

Itinerarios de procedencia y requisitos formativos de los alumnos

Otras consideraciones de interés




II. Objetivos

Relacionados con competencias académicas y disciplinares

Vinculacion

Descripcion
1. Conocer los conceptos basicos de descripcién de computadores, y su evolucion en la
historia.
2. Conocer conceptos relacionados con la organizacion de la Memoria, y su estructuracién
jerarquica, haciendo especial hincapié en la Memoria principal.
3. Conocer el funcionamiento y gestioén de los procesos por parte de los Sistemas Operativos,
y las estrategias para conseguir sistemas multiproceso.
4. Conocer las funciones y caracteristicas generales de las unidades de E/S, incluyendo
todas las partes que lo componen desde el nivel fisico hasta el programa de usuario.
5. Conocer aspectos fundamentales de comunicacion entre computador central y dispositivos
periféricos, formas de sincronizacion de transferencias.
6. Conocer la estructura y caracteristicas de algunos de los dispositivos periféricos mas
conocidos
7. Conocer las funciones y caracteristicas de los SSOO, evolucién histérica, estructura
interna y relacién con el hardware del computador y con las aplicaciones de usuario.
8. Describir el concepto de Archivo, y su relacion con las aplicaciones de usuario. Introducir
el concepto de base de Datos. Describir los tipos de Base de Datos actuales, y el papel de
Sistema Gestor de Base de Datos.
9. Estudiar los conceptos basicos de comunicacion entre computadores. Presentar diferentes
alternativas en la interconexion, topologias y protocolos, a nivel introductorio.

CET

Relacionados con otras competencias personales y profesionales

Vinculacion

Descripciéon
10. Formarse y actualizar conocimientos de forma continuada
11. Trabajar en equipo
12. Trabajar con constancia
13. Resolver problemas con creatividad y confianza en los propios conocimientos.
14. Ser capaz de comunicar conocimientos especializados

CET




III. Contenidos

Seleccion y estructuracion de conocimientos generales*




Secuenciacion de blogues temdticos y temas

1-UNIDAD I: INTRODUCCION A LOS COMPUTADORES

En esta Unidad Tematica se realiza una primera toma de contacto con el campo de la Informatica, y con su elemento
fundamental: el computador.
La primera parte trata de acercar al alumno los conceptos mas elementales de la disciplina Informatica, como son las
definiciones basicas de Informatica, computador, parametros caracteristicos, sistemas de representacion, unidades
funcionales, instrucciones maquina etc. Por otro lado trata de dar una idea general de la influencia de esta disciplina en la
sociedad actual, mediante la enumeracién de las aplicaciones mas importantes donde la informatica esta presente en
alguna de sus facetas.
OBJETIVOS:
Para el desarrollo de los contenidos de esta Unidad Tematica se han planteado los siguientes objetivos generales:
1. Conocer los conceptos béasicos usados en la descripcion de los computadores.
2. Conocer una clasificacion de los computadores desde el punto de vista de su potencia, y algunas de las aplicaciones
mas importantes.
3. Conocer la evolucion histoérica de los computadores.
4. Conocer las caracteristicas basicas de un computador tipo Von Neumann.
5. Conocer los bloques funcionales en los que se divide un computador de Von Neumann.
6. Conocer y comprender el funcionamiento bésico de un computador a través de la descripcion de las fases de
ejecucion de una instruccion.
7. Conocer el sistema binario como base para la representacion de la Informacién dentro del computador.
8. Estudiar algunos de los codigos de representacién utilizados en Informatica.
9. Profundizar en el estudio de la aritmética en base dos.
10. Conocer las dos formas mas importantes de representacién de la informacion numérica dentro del computador.
11. Conocer las técnicas basicas de deteccidn y correccién de errores mediante control de paridad.
CONTENIDOS

CAPITULO 1: INTRODUCCION A LOS COMPUTADORES.
1.1. Introduccion
1.2. Concepto de Computador. Definiciones béasicas
1.2.1.  Comunicaciéon hombre-maquina
1.3. Parametros caracteristicos de un computador
1.4. Clasificacion y aplicaciones de los computadores
1.5. Evolucién histérica de los computadores
1.6. Arquitectura de Von Neumann. Unidades funcionales.
1.6.1.  Descripcion de las Unidades Funcionales de un computador
1.6.2.  Algunos componentes basicos. Funcionamiento
1.6.3. Repertorio de instrucciones maquina de un computador
1.6.4. Fases de ejecucion de una instruccion. Lenguaje de Transferencia entre Registros
1.7. Estructuras de Interconexion.
1.7.1.  Interconexién con Buses.
1.7.2. Jerarquia de Buses.
1.8. Resumen
1.9. Bibliografia
1.10. Actividades




CAPITULO 2: REPRESENTACION DE LA INFORMACION. ARITMETICA BINARIA
2.1. Introduccion
2.1.1.  Proceso de representacién de la informacién
2.1.2.  Tipos de informacion real y su representacién
2.2. Sistemas de numeracion
2.2.1. Sistemas de numeracion més usuales en informética
2.2.2. Conversion de un sistema de numeracién a otro
2.2.2.1. De binario, octal y hexadecimal a decimal
2.2.2.2. De decimal a binario octal y hexadecimal
2.2.2.3. De Binario a Octal o Hexadecimal y viceversa
2.3. Cadigos para la representacion de nimeros en base dos
2.3.1.  Cadigos binarios continuos y ciclicos
2.3.2. Cddigos BCD (Binary Coded Decimal)
2.3.3. Conceptos de Eficiencia y Redundancia de un c6digo
2.4. Operaciones con la informacion binaria
2.5. Formatos para la representacion de los nimeros. Aritmética binaria
2.5.1. Representacién en el formato de coma fija
2.5.1.1. Representacion de nimeros entero con signo
2.5.1.2. Operaciones aritméticas con nimeros en coma fija
2.5.1.2.1. Suma aritmética de nimeros binarios
2.5.1.2.2. Resta aritmética de niumeros binarios
2.5.1.2.3. Multiplicacion y division de niumeros binarios
2.5.2. Representacién en el formato de coma flotante
2.5.2.1. Operaciones aritméticas con numeros en coma flotante
2.5.2.1.1. Suma y Resta en coma flotante
25.2.1.2. Multiplicacion y division en coma flotante
2.5.2.2. Ejemplos de formatos de coma flotante
25.2.2.1. Sistema IBM 360/370
25222 Sistema DEC PDP 11/Vax
25.2.23. La norma |IEEE 754 para formato de coma flotante
2.5.3. Representacion y aritmética de los nimeros en BCD
2.5.3.1. Suma en BCD Natural
2.5.3.2. Resta en BCD Natural
2.6. Deteccion y correccion de errores
2.6.1. Deteccion de errores mediante control de paridad
2.6.2. Cdbdigo Hamming para deteccién y correccion de errores

2 UNIDAD II: COMPUTADOR CENTRAL
En esta Unidad Tematica se estudian los componentes del Computador Central. Estos son la Memoria Principal (MP) y el
Procesador.
Ambos estan fisicamente conectados, e intervienen directamente en la funcién basica del computador que es la
ejecucion de las instrucciones maquina; la MP guardando las instrucciones en ejecucion, asi como los datos que son el
objeto de tratamiento de dichas instrucciones; el procesador realizando dicha funcién basica.
Esta Unidad Tematica esta estrechamente relacionada con el capitulo 1 de la Unidad tematica |, donde se estudiaron de
forma general las unidades funcionales del computador, asi como la ejecucién de las instrucciones.
Del capitulo 3, el bloque de MP se enlaza directamente con el objeto de estudio del capitulo 4, el procesador. Como se
ha mencionado anteriormente, la MP unida fisicamente al procesador, y es un elemento esencial en el disefio del
Camino de los datos del procesador.
Asi por ejemplo, en los ejemplos de computadores que se desarrollan, el tamarfo de la MP va a implicar directamente el

tamano del bus de direcciones y el tamano de los datos.

El capitulo 4 esta dedicado al estudio del procesador, el cual esta formado por dos unidades funcionales, la Unidad
Procesadora (UP) y la Unidad de Control (UC).

OBJETIVOS:

Para el desarrollo de los contenidos de esta Unidad Tematica se han planteado los siguientes objetivos generales:

1. Conocer los conceptos basicos relacionados con la Unidad de Memoria

2. Conocer el concepto de Jerarquia de memoria como la forma de organizar el sistema de memoria de un computador
para optimizar coste y ganar en eficiencia.

3. Conocer la estructura y funcionamiento de la Memoria Principal (MP) como elemento constitutivo del Computador
Central.

4. Conocer los aspectos basicos de organizacion, construccion y clasificacion de las memorias que forman parte de la
MP, esto es, las memorias RAM y las memorias ROM.

5. Conocer el concepto de Mapa de Memoria como capacidad total de direccionamiento del computador y como
esquema grafico donde se asocian las direcciones légicas con las direcciones fisicas.

6. Conocer otras memorias de semiconductores con un modo de acceso diferente al aleatorio, como direccionamiento
serie y asociativo.




7. Conocer y comprender la implicacién hardware de las operaciones de transferencia entre registros y memoria de un
computador.

8. Conocer la diferencia entre los dos tipos fundamentales de computadores, esto es, de propdsito especifico y de
propésito general.

9. Conocer los aspectos basicos relacionados con la estructura y funcionamiento de la Unidad Procesadora (UP) de un
sistema computador.

10. Conocer a través de ejemplos sencillos de computadores las técnicas de construccion de la UP a partir de los
requerimientos impuestos por la ejecucion del conjunto de instrucciones.

11. Conocer los aspectos basicos de disefio de una UC microprogramada a través de ejemplos sencillos de
computadores.

CONTENIDOS

Capitulo 3. UNIDAD DE MEMORIA

3.1 Introduccién

3.1.1 Jerarquia de memoria

3.2 Medios o soportes de las memorias

3.3 Modos de acceso de las memorias

3.4 Parametros principales de las memorias

3.5 Memoria Principal

3.5.1 Memorias RAM (Random Access Memory)
3.5.1.1 Organizacion interna de una RAM
3.5.1.1.1 Organizacion 2D (por palabras)
3.5.1.1.2 Organizacion 3D (por coincidencia)
3.5.1.2 Extension de memorias (Acoplamiento de chips)
3.5.1.2.1 Aumento del ancho de palabra
3.5.1.2.2 Aumento del nimero de palabras
3.5.1.2.3 Aumento del ancho y del nimero de palabras
3.5.1.3 Tipos de RAM

3.5.2 Memorias ROM (Read Only Memory)
3.5.2.1 Acoplamiento de ROM

3.5.2.2 Tipos de ROM

3.5.3 Mapa de Memoria Principal

3.6. Memorias de acceso serie

3.6.1 Memorias FIFO

3.6.2 Memorias LIFO

3.7. Memorias asociativas

Capitulo 4. EL PROCESADOR

4.1 Introduccion

4.2 Transferencia entre Registros/Memoria.

4.2.1 Seleccion a través de Multiplexor

4.2.2 Microoperaciones

4.2.3 Sistema de Bus

4.3 Unidad Procesadora de un sistema computador
4.3.1 Unidad Aritmético- Légica: Un ejemplo

4.3.2 Unidad de Desplazamiento: Un ejemplo

4.3.3 Palabra de Control

4.3.4 Ejemplos de Unidad Procesadora

4.3.4.1 Computador especifico. Multiplicador binario
4.3.4.2 Computadores sencillos de proposito general
4.3.4.2.1 Primer ejemplo

4.3.4.2.2 Segundo Ejemplo

4.3.4.2.3 Tercer ejemplo: Code-2

4.4 Disefo de la Légica de Control

4.4.1 Control Cableado

4.4.1 Control microprogramado.

4.4.1.1 Computador especifico. Multiplicador binario
4.4.1.2 Logica de Control del Primer Ejemplo
4.4.1.3 Logica de Control del Segundo Ejemplo
4.4.1.4 Logica de Control del Tercer ejemplo

BIBLIOGRAFIA
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McGrawHill, 1995

3. W. Stallings. Organizacion y Arquitectura de Computadores. Prentice Hall.

4. Peter Bishop, “Conceptos de Informatica’, Anaya Multimedia, 1989.




3 UNIDAD lll: DISPOSITIVOS DE ENTRADA/SALIDA
Esta Unidad Tematica esta dedicada al estudio de los dispositivos de E/S; éstos constituyen una de las unidades
funcionales del sistema computador, la que se encarga de la comunicacién de éste con el mundo exterior. Esta tarea es
esencial en un sistema como el computador, en permanente interacciéon con su entorno.
La relacién de esta unidad tematica con las anteriores es muy estrecha, pues, el objetivo de estos dispositivos es
transferir informacion hacia o desde el computador central, cuya estructura debe estar presente para comprender todos
los aspectos estudiados.
Con el estudio de este capitulo se completa el esquema de computador von Neumann compuesto por unidades
funcionales, y que se establecié como modelo a principio de curso.
Como se ha comentado, esta asignatura es la base para la asignatura de Estructura de Computadores de segundo
curso, por lo tanto los conocimientos impartidos en este capitulo constituyen el punto de partida para conocer de forma
basica esta materia. En segundo curso se estudian también todos estos contenidos, pero se soportan con ejemplos de
dispositivos y controladores comerciales que, evidentemente tienen una complejidad sobrepasa el nivel introductorio de
esta asignatura.
OBJETIVOS:
Para el desarrollo de los contenidos de esta Unidad Tematica se han planteado los siguientes objetivos generales:
1. Conocer las funciones y caracteristicas generales de las unidades de E/S
2. Conocer la estructura de blogques basica y el funcionamiento de un dispositivo controlador de E/S
3. Conocer los dos aspectos fundamentales de la comunicacion entre computador central y dispositivos periféricos, a
saber, la comunicacion fisica y légica
4. Conocer las distintas formas de realizar la conexion fisica entre computador central y dispositivos periféricos (paralela
y serie).
5. Conocer las dos formas basicas de sincronizacion de las transferencias (sincrona y asincrona)
6. Conocer los distintos esquemas de direccionamiento de los dispositivos de E/S, esto es, E/S mapeada en memoria y
E/S aislada
7. Conocer los aspectos fundamentales de la comunicacion l6gica entre Computador central y dispositivos periféricos
8. Conocer las caracteristicas generales de la E/S programada como forma de comunicacion légica
9. Conocer el método de E/S iniciada por interrupcién como mecanismo para establecer la comunicacion légica entre
CPU vy periféricos
10. Conocer la técnica de acceso directo a memoria (DMA), estudiando la estructura y funcionamiento de este tipo de
controlador de E/S
11. Conocer de forma general los Procesadores de E/S.
12. Estudiar la estructura y caracteristicas de algunos de los dispositivos periféricos mas conocidos
CONTENIDOS

Capitulo 5. DISPOSITIVOS DE ENTRADA/SALIDA
5.1. Interfaces o controladores de E/S

5.1.1. E/S Paralela/Serie

5.1.2. Transferencias sincronas/asincronas

5.1.3. Direccionamiento de los dispositivos de E/S
5.1.3.1. E/S mapeada en memoria

5.1.3.2. E/S aislada

5.2. Modos de Transferencia de E/S

5.2.1. E/S programada

5.2.2. E/S mediante interrupcion

5.2.3. Acceso Directo a Memoria (DMA)

5.2.4. Canales de E/S

5.3. Clasificacion de los dispositivos periféricos
5.3.1. Dispositivos de E/S

5.3.1.1. Teclado

5.3.1.2. Lapiz éptico

5.3.1.3. Palanca manual de control (Joystick)
5.3.1.4. Pantalla

5.3.1.4.1. Controlador de video

5.3.1.4.2. Pantalla de tubo de rayos catddicos (CRT)
5.3.1.4.3. Pantallas planas

5.3.1.5. Impresoras

5.3.1.5.1. Fundamentos de los sistemas de impresién
5.3.1.5.2. Impresoras de agujas

5.3.1.5.3. Impresoras térmicas

5.3.1.5.4. Impresoras de inyeccion de tinta
5.3.1.5.5. Impresora laser

5.3.1.6. Escaner de imagenes

5.3.2. Dispositivos de memoria secundaria
5.3.2.1. Discos magnéticos

5.3.2.2. Cintas magnéticas




5.3.2.2.1. Cintas tradicionales
5.3.2.2.2. Unidades de cartucho
5.3.2.2.3. Unidades de casete
5.3.2.3. Discos opticos

4 UNIDAD IV. GESTION DE ENTRADA/SALIDA
Esta Unidad Teméatica esta dedicada al estudio de diferentes elementos software que acompanan al computador.
Aunque los temas son cortos en extension, permiten completar la vision global de los sistemas basados en computador,
objetivo basico de la asignatura.
Esta unidad tematica es fundamental para entender como las diferentes aplicaciones se apoyan sobre la arquitectura del
procesador estudiada en las unidades anteriores.
Se comienza con una vision global del Sistema Operativo. Se describen sus conceptos basicos, y como su evolucion
historica a supuesto una serie de avances aprovechadas por toda la industria del software. Se presentan los conceptos
claves y sus definiciones.
Sin entrar en detalle en cada uno de los conceptos, el tema podria considerarse como un resumen de la asignatura
troncal que los alumnos cursan en su tercer afio, denominada Sistemas Operativos, y que se describe mas adelante en
este documento.
Por otro lado, en esta unidad se describen algunos elementos claves relacionados con la industria del software, y sobre
los que se apoyan las aplicaciones comerciales. En particular se describe de manera introductoria el Concepto de
Archivo y su organizacion y las Bases de Datos.
Por ultimo, en esta unidad se presentan conceptos clave sobre comunicacion entre computadores. Si bien este tema no
puede considerarse unicamente desde el punto de vista del software, ya que es necesario estudiar protocolos y
topologias de comunicacion, dado la gran relacion de los sistemas de red con los sistemas operativos modernos, se ha
optado por incluir el tema en esta unidad tematica. Se presentan los conceptos claves sobre sistemas de comunicacion,
que luego se desarrollan en otras asignaturas.
OBJETIVOS:
Para el desarrollo de los contenidos de esta Unidad Tematica se han planteado los siguientes objetivos generales:
1. Conocer las funciones y caracteristicas de los SSOO.
2. Conocer la evolucion histérica de los SSOO.
. Conocer la estructura interna del SSOO, y su relacion con el hardware del computador.
. Conocer la relacion del SSOO con las aplicaciones de usuario.
. Describir el concepto de Archivo, y su relacion con las aplicaciones de usuario.
. Presentar el concepto de Base de Datos.
. Describir los tipos de Base de Datos actuales, y el papel de Sistema Gestor de Base de Datos.
. Estudiar los conceptos basicos de comunicacion entre computadores.
. Presentar diferentes alternativas en la interconexion, topologias y protocolos, a nivel introductorio.
CONTENIDOS

O©CONOOOThW

Capitulo 6. El Sistema Operativo
6.1. Introduccién.

6.1.1. Definicién de SSOO.

6.1.2. Aspectos bésicos.

6.1.3. Funciones del SSOO.

6.2. Gestion de Procesos.

6.3. Sincronizacion.

6.4. Gestion de Memoria.

6.5. Memoria Virtual.

6.6. Gestion de la Entrada/Salida.

Capitulo 7. Archivos y Bases de Datos
7.1. Introduccién

7.2. Concepto de Archivo Definicion.

7.3. Organizacién de Archivos y Directorios.
7.4. Concepto de Bases de Datos. Definicién.
7.5. Tipos de Bases de Datos.

7.5.1. Bases de datos Relacionales.

7.5.2. Lenguajes de Consulta

7.6. El Sistema de Gestion de Base de Datos

Capitulo 8. Comunicacion entre Computadores
8.1. Introduccién

8.2. Métodos Avanzados de Transmision.

8.2.1. Protocolos.

8.2.2. Control de Errores.

8.3. Modelo OSI.

8.4. Redes LAN y Wan.




Practicos

Secuenciacion de bloques tematicos y temas
1 ENTORNO DE TRABAJO
En esta primera sesion, se pone en contacto al alumno con el entorno en que desarrollaran las practicas. Se le presenta
el Sistema Operativo en que se trabajaré asi como las herramientas que se utilizaran posteriormente.
OBJETIVOS:
Para el desarrollo de los contenidos de esta Unidad Tematica se han planteado los siguientes objetivos generales:
1. Conocimiento del Sistema Operativo (WINDOWS, MS-DOS)
2. Operaciones basicas sobre el sistema.
3. Instalacion y configuracion de las herramientas para el desarrollo de practicas.

2 COMPUTADORA CODE-2
En esta préactica se muestra al alumno la maquina CODE-2 y su ciclo de instruccién. Se estudian ejemplos de ejecucion.
OBJETIVOS:
Para el desarrollo de los contenidos de esta Unidad Tematica se han planteado los siguientes objetivos generales:
1. Conocer el simulador de la maquina CODE-2
2. Entender el Ciclo de instruccion.
3. Caso practico

3 LENGUAJE MAQUINA CODE-2
Se estudia el lenguaje maquina Code-2 y se desarrolla un programa que cumpla unas especificaciones suministradas al
estudiante.
Estas especificaciones detallan un problema que debe resolverse. Se busca, por un lado que el alumno entienda la
relacién entre el lenguaje maquina y la arquitectura de un procesador, y por otro lado, que asimile una metodologia
basica de resolucion de problemas y desarrollo de software de computador.
OBJETIVOS:
Para el desarrollo de los contenidos de esta Unidad Tematica se han planteado los siguientes objetivos generales:
1. Formato de instruccion de lenguaje maquina CODE-2.
2. Conjunto de instrucciones de lenguaje maquina CODE-2.
3. Casos practicos

4 LENGUAJE ENSAMBLADOR CODE-2
El alumno debe ser consciente de la relacion entre Lenguaje ensamblador, lenguaje maquina y la arquitectura de un

computador basico. Se refuerza ademas la metodologia de resolucién de problemas y desarrollo de software. En estas
sesiones se trabajara con el alumno mediante el Lenguaje ensamblador de la maquina CODE-2.

OBJETIVOS:

Para el desarrollo de los contenidos de esta Unidad Tematica se han planteado los siguientes objetivos generales:

1. Estudiar el lenguaje ensamblador de CODE-2. Conjunto de instrucciones

2. Trabajar con posicionamiento en memoria.

3. Casos practicos

5 LENGUAJE ENSAMBLADOR 80x86
Hasta ahora los alumnos han estado trabajando con un pequefio conjunto de instrucciones pequefo, en un simulador y
no para un microprocesador real. En estas sesiones se daran las capacidades suficientes para emprender el Desarrollo
de un software escrito en lenguaje ensamblador para un microprocesador real. Se hace de nuevo hincapié en la
metodologia de desarrollo software.
OBJETIVOS:
Para el desarrollo de los contenidos de esta Unidad Tematica se han planteado los siguientes objetivos generales:
1. Introduccién al lenguaje ensamblador de 80x86.Segmentos. Registros. Memoria. Modos de direccionamiento
2. Conjunto de instrucciones ensamblador del procesador 80x86.
3. Estudio de las interrupciones.
4. Supuestos practicos.
5. Memoria de video
6. Supuestos practicos




Interrelacion

Requisitos (Rq) y redundancias (Rd) Tema Procedencia
Conocimientos bésicos de Programacién Rq 1-8 Elementos de Programacion.
Laboratorio de Programacién 1.
Conocimientos matematicos basicos Rq 1-8 Célculo
Conocimientos en representacién de la informacién Rd 1-8 Sistemas Digitales
Conocimientos de operaciones aritméticas de los cédigos binarios Rd 1-8 Sistemas Digitales
Conocimientos de Decodificadores/Codificadores- Rd 1-8 Sistemas Digitales
Multiplexores/Demultiplexores
Conocimientos de Memorias ROM programables y médulos 16gicos Rd 1-8 Sistemas Digitales
universales
Conocimientos de bloques secuénciales. Registros Rd 1-8 Sistemas Digitales




IV. Metodologia docente y plan de trabajo del estudiante

Actividades de enseiianza-aprendizaje Vinculacion
Descripcion y secuenciacion de actividades Tipo" D" | Tema | Objet.
1. Presentacidn de la asignatura GG |C-E 0,5 |1-8 Todos
2. Encuesta de conocimientos previos GG |C-E 0,5 |1-8 Todos
3. Lectura previa de los resimenes y desarrollos escritos de cada 1,2,10 -
. . L NP |T 1 1.1-1.6
tema, proporcionados antes de su imparticion 14
4. Exposicion sobre el concepto de Arquitectura de los GG |T > 11-16 1,2, 10 -
Computadores 14
5. Estudio de los contenidos explicados NP T 2 11-16 }f 10 -
6. Resolucién de problemas en pizarra sobre Fases de Ejecucion 1,2, 10 -
de una Instruccién (CODE-2) GG |T-P ! L1-161,
7. Conocimiento del Sistema Operativo (Windows, MS-DOS),
Operaciones basicas sobre el sistema e Instalacién y S/L |P 2 1-8 Todos
configuracién de las herramientas para el desarrollo de précticas
8. R.CS(.)IU.CIOP auténoma de ejercicios propuestos y sugeridos en NP | TP 1 11-16 1,2, 10 -
bibliografia 14
2 -
9. Asistencia a tutorias complementarias para aclaracion de dudas | NP Tut 1 1.1-1.6 :4— 10
10. Lectura previa de los resimenes y desarrollos escritos de cada 1,2,10
. . s NP | T 1 1.7
tema, proporcionados antes de su imparticion - 14
11. Explicacion de las diversas Estructuras de Interconexion GG |T 4 1.7 }f’ I-
12. Estudio de los contenidos explicados NP | T 3 17 _1,12, 10
13. Lectura previa de los resimenes y desarrollos escritos de cada 1,2, 10 -
. . L NP |T 1 2.1-23
tema, proporcionados antes de su imparticion 14
14. Exphcam'o/n de las diversas formas de representacion de la GG |T 1 21-23 1,2,10 -
informacién 14
15. Estudio de los contenidos explicados NP 1 5 };‘2,10 -
16. Explicacién del funcionamiento de la miquina CODE-2 S/L 4 1-8 Todos
17. Lectura previa de los resimenes y desarrollos escritos de cada 1,2,10 -
. . S NP 1 24-25
tema, proporcionados antes de su imparticion 14
18. Explicacién de la representacion de nimeros binarios y cémo se 1,2, 10 -
. . . L GG |T 4 24-25
realizan las operaciones con nimeros binarios 14
19. Estudio de los contenidos explicados NP T 3 24_25 }f,lo -
20. Tutoria ECTS, Coordinacién y planteamiento de propuestas de | ECT C-E | I 1,2,10 -
trabajo aplicado (Historia de los Computadores) S ' 14
21. Rf:solucmq de .problemas en pizarra sobre aritmética con los GG |T-p 4 24-25 1,2,10 -
nimeros binarios 14
22. R.CS(.)IU.CIOP auténoma de ejercicios propuestos y sugeridos en NP | TP 3 21-25 1,2,10 -
bibliografia 14
23. Primera .baterla de ejercicios en lenguaje maquina COD'E—Z. SL |p ) 18 Todos
Instrucciones de manejo de registros (carga y almacenaje).
24. Lectura previa de los resimenes y desarrollos escritos de cada 1,2,10 -
. . L NP |T 1 2.6
tema, proporcionados antes de su imparticion 14
25. Distintos algoritmos para detectar y corregir errores GG |T > 26 };12,10 -
26. Estudio de los contenidos explicados NP | T 1 26 };‘2,10 -
27. Documentacién y desarrollo de propuestas ECTS NP | T 6 | };‘2,10 -




28. Tutoria ECTS. Programacion tutelada de propuestas ECT 1,2,10 -
) . 1 14
29. Resolulc/lon de problemas en pizarra sobre correccion y GG |T-p 26 1,2,10 -
deteccion de errores. 14
30. Segunda bateria de ejercicios en lenguaje maquina CODE-2.
Operaciones aritméticas y 16gicas. Operaciones de rotacién y S/L |P 1-8 Todos
desplazamiento.
31. R.esc.)lucmP auténoma de ejercicios propuestos y sugeridos en NP | TP 6 1,2,10 -
bibliografia 14
2 -
32. Asistencia a tutorias complementarias para aclaracién de dudas | NP Tut 2 };{’10
33. Lectura previa de los resimenes y desarrollos escritos de cada 1,2,10 -
. . L NP |T 3.1-3.6
tema, proporcionados antes de su imparticion 14
34. Explicacién global de la Unidad de Memoria y tipos (RAM y GG |T 31-35 1,2,10 -
ROM) 14
35. Estudio de los contenidos explicados NP T 31-35 };‘2,10 -
36. Tutoria ECTS. Programacién tutelada de propuestas ECT 1,2,10 -
“ g T-P 1 14
37. Resoluglon de problemas en pizarra sobre extension de GG |Tp 31-35 1,2,10 -
memoria. 14
38. Tutoria ECTS. Programacion tutelada de propuestas ECT 1,2,10 -
= S T-P 1 14
39. Re?sol.ucmn de problemas en pizarra sobre mapa de memoria GG |T-p 31-35 1,2,10 -
principal. 14
40. Tercera baterla de ejercicios en lepguaje maquina CODE-2. SL |p 18 Todos
Instrucciones de salto y procedimientos.
41. R.esc.)lucmP auténoma de ejercicios propuestos y sugeridos en NP | TP 31-35 1,2,10 -
bibliografia 14
42. Tutoria ECTS, Exposicion de trabajos ECT 1,2,10 -
S ET 1 14
43. Lectura previa de los restimenes y desarrollos escritos de cada 1,2,10 -
. . L NP |T 3.6.3.7
tema, proporcionados antes de su imparticion 14
44. Expl'lcellcwn de las memorias de acceso serie y memorias GG |T 3.6 3.7 1,2,10 -
asociativas 14
45. Estudio de los contenidos explicados NP | T 3.6.3.7 };‘2,10 -
, . . . o 1,2,10 -
46. Asistencia a tutorias complementarias para aclaracién de dudas |NP | Tut 3 14
47. Lectura previa de los restimenes y desarrollos escritos de cada NP T 4 1,2,10 -
tema, proporcionados antes de su imparticion 14
48. Exposicion del funcionamiento y componentes del camino de GG |T 41-43 1,2,10 -
datos (U.P.) como componente del procesador ) T 14
49. Estudio de los contenidos explicados NP T 41-43 }212,10 —
50. Resolucién de problemas en pizarra sobre el camino de datos en 1,2,10 —
‘o P GG |T-P 4.1-43
computadores de propésito especifico y general. 14
51. Cuarta baterfa de ejercicios en lengu:aJe mdaquina CODE-2. SL |p 18 Todos
Desarrollo de algoritmos de diversa indole.
52. R.esc.)lucmP auténoma de ejercicios propuestos y sugeridos en NP | TP 41-43 1,2,10 -
bibliografia 14
53. Lectura previa de los resimenes y desarrollos escritos de cada 1,2,10 -
. . . NP |T 4.4
tema, proporcionados antes de su imparticion 14
54. Explicacion del disefio de la 16gica de control GG |T 44 };12,10 -
55. Estudio de los contenidos explicados NP T 44 };‘2,10 -
56. Resolucién de problemas en pizarra sobre el disefio de la 16gica 1,2,10 -
‘o e GG |T-P 44
de control en computadores de propdsito especifico y general. 14




57. R.esc.)lucmP auténoma de ejercicios propuestos y sugeridos en NP | TP 3 44 1,2,10 -
bibliografia 14
2.10 -
58. Asistencia a tutorias complementarias para aclaracion de dudas | NP Tut 1 4 :;{’10
59. Reahzz}cmn, de.la Practica 1. Desarrollo de un algoritmo en NP | P 9 1-8 Todos
lenguaje maquina CODE-2
60. Defensa de la 1° Prictica. Lenguaje Maquina CODE S/L_|P 2 1-8 Todos
61. Preparacién del examen del Parcial NP |T-P 10 1-4 Todos
62. Examen Parcial GG |T-P 3 1-4 Todos
63. Tutoria ECTS, Coordinacion y planteamiento de propuestas de | ECT - 1,4,5,6,1
. . ’ C-E 1 5 ,
trabajo aplicado S 0-14
64. Lectura previa de los resimenes y desarrollos escritos de cada 1,4,5,6,1
. . S NP |T 1 5.1-52
tema, proporcionados antes de su imparticién 0-14
65. Explicacién de que son los interfaces de E/S, de los tipos de
transferencia generales que hay (asincrona y sincrona), del 14561
direccionamiento de los distintos dispositivos, de la GG |T 3 5.1-52 O’- ’14’1 ’
decodificacion de direcciones y del modo de transferencia de
E/S
66. Estudio de los contenidos explicados NP T 2 51-52 1,4,5,6,
10-14
67. Descripcion del lenguE}]e ensarpblador utilizado con la mdquina SL |p 4 18 Todos
CODE-2 y sus pseudoinstrucciones.
68. Documentacion y desarrollo de propuestas ECTS NP T 6 | (l),fl,lb",lé,l
69. Tutoria ECTS. Programacion tutelada de propuestas ECT - 1,4,5,6,
g T-P 1 d
S 10 - 14
70. Lectura previa de los resimenes y desarrollos escritos de cada 1,4,5,6,1
. . s NP |T 1 5.3
tema, proporcionados antes de su imparticion 0-14
71. Explicacién y enumeracion de los distintos dispositivos de E/S 1,4,5,6,1
i » . . GG |T 2 53
y dispositivos de memoria masiva 0-14
72. Estudio de los contenidos explicados NP T ) 53 (l),fl,f‘ié,l
73. Quinta bateria de ejercicios en lengu/a]e ensamblador CODE-2. SL |p > 18 Todos
Desarrollo de algoritmos de diversa indole.
74. Resolucién auténoma de ejercicios propuestos y sugeridos en 1,4,5,6,1
o . NP |T-P 1 5
bibliografia 0-14
75. Asistencia a tutorfas complementarias para aclaracion de dudas |NP | Tut 1 5 (1)41161
76. Realizacion de la Prictica 2. Desarrollo de un algoritmo en
lenguaje ensamblador CODE-2 NP 8 -8 Todos
77. Defensa de la 2* Prictica. Lenguaje Ensamblador CODE S/L 2 1-8 Todos
78. Tutoria ECTS. Programacion tutelada de propuestas ECT 1,4,5,6,1
N . T-P 1 5 o
S 0-14
79. Lectura previa de los resimenes y desarrollos escritos de cada 1,3,7,10
. . L NP |T 1 6
tema, proporcionados antes de su imparticion - 14
80. Definicién de lo que es un sistema operativo, explicacién de 13.7.10
cémo funciona y numeracién y descripcién de los distintos tipos | GG | T 25 |6 i ’14’1 ’
de sistemas operativos
81. Estudio de los contenidos explicados NP T ) 6 _1,13417,10
2 sistencia @ rfas ¢ ntarias para aclaracio as
82. Asistencia a tutorfas complementarias para aclaracion de dudas NP Tut. ! 6 _1.1347.10
83. Conocimiento y formato del Lenguaje ensamblador 80x86.
Arqultegtura, f01.rmat0 y numeracién de reg'lstros. qumfltf) SL |p 14 18 Todos
Instrucciones. Ejemplos de uso de Instrucciones (aritméticas,
16gicas, rotacion, desplazamiento, etc)
84. Tutoria ECTS. Programacion tutelada de propuestas ECT 1,3,7,10
“ g T-P 1 5 14




85. Lectura previa de los resiumenes y desarrollos escritos de cada 1,8,10 -
. . L NP |T 1 7
tema, proporcionados antes de su imparticion 14
86. Deflnlgloq fie lo que son Archivos y Directorios. Concepto y GG |T 25 [7.1-73 1,8,10 -
Organizacién. 14
87. Estudio de los contenidos explicados NP T ) 71-73 };L&IO -
88. Estudio de las instrucciones estructuradas y vectores, la pila, las
interrupciones, macros y procedimientos. Trabajo en modo S/L |P 12 1-8 Todos
texto. Supuestos practicos sobre la memoria de video.
89. Asistencia a tutorias complementarias para aclaracion de dudas |NP | Tut 1 7.1-173 }f 10~
90. Realizacion de la Prictica 3. Desarrollo de un algoritmo en
lenguaje ensamblador 80x86 utilizando memoria de video NP 0 -8 Todos
91. Defensa de la 3® Prictica. Lenguaje Ensamblador 80x86 S/L 2 1-8 Todos
92. Lectura previa de los resimenes y desarrollos escritos de cada 1,8,10 -
. . L NP 1 7.4-17.6
tema, proporcionados antes de su imparticion 14
93. Definicién de Bases de Bases de Datos. Tipos. Sistema de 1,8,10 -
Gestién de Bases de Datos. GG T 2 T4-761 1
94. Estudio de los contenidos explicados NP T 1 74-76 128,10 -
95. Asistencia a tutorias complementarias para aclaracion de dudas |NP | Tut 1 7.4-17.6 148 -
O 1 AT A -ahaing _
96. Tutoria ECTS, Exposicion de trabajos ECT ET 3 5 :48 10
97. Lectura previa de los resimenes y desarrollos escritos de cada 1,9,10 -
. . S NP |T 1 8
tema, proporcionados antes de su imparticion 14
98. Estudio de la Comunicacién entre Computadores. Métodos 1.9.10 -
avanzados de transmision. Protocolos. Modelo OSI. Redes LAN |GG | T 2 8 .
14
y WAN.
99. Estudio de los contenidos explicados NP T ) 3 }219,10 -
. . . o ! 1,9,10 -
100.Asistencia a tutorias complementarias para aclaracién de dudas |NP | Tut 1 8 14
101.Preparacién del examen del Parcial NP |T-P 10 5-8 Todos
102.Examen Parcial GG |T-P 3 5-8 Todos
103. Asistencia a tutorias complementarias para aclaracién de dudas |NP | Tut. 2 1-8 Todos
104.Preparacién del examen final NP |T-P 10 1-8 Todos
105.Examen Final GG |T-P 3 1-8 Todos




Distribucion del tiempo (ECTS) Dedicacion del alumno | Dedicacion del profesor

Distribucion de actividades N°alumnos | H. presenciales | H. no presenc. | H. presenciales | H. no presenc.

Coordinac./evaluac. (I) 40 1 - 1 6

Grup/o grande Tedricas (I y IIT) 40 44 38 44 37
(Mds de 2)0 Practicas (IV, V y VI) 40 17 12 17 26
e Subtotal 40 62 50 62 69
Coordinac./evaluac. (I) 20 - - - -

Seminario- Teéricas (I y III) 20 33 - 30 22
Laboratorio [ pricticas (IV, V y VI) 20 21 26 50 26
(6-20 alumnos) Subtotal 20 54 26 80 48
Coordinac./evaluac. (I) 5 - 8 10

Tutoria ECTS Teoricas (11 y I11) 5 - 12 11
(1-5alumnos) | Pricticas (IV, V y VI) 5 12 6 6
Subtotal 5 12 26 27

Tutoria comp. y preparacién de ex. (VII) 39 70

Totales 130 (5,21 127(5,09 168 214

ECTS) ECTS)

Otras consideraciones metodologicas*

Recursos y metodologia de trabajo en las actividades presenciales

Recursos y metodologia de trabajo en las actividades semi-presenciales y no presenciales

Recursos y metodologia de trabajo para los alumnos que no han alcanzado los requisitos

Recursos y metodologia de trabajo para desarrollar competencias transversales

V. Evaluacion

Criterios de evaluacion™ Vinculacion*
Descripcién Objetivo| CC"
1. Demostrar la adquisicion, compresion de los principales conceptos de la asignatura | Todos 30%
2. Resolver problemas aplicando conocimientos teéricos y basandose en resultados Todos 30%
experimentales
3. Preparar con rigor una revision bibliografica sobre un tema de la asignatura. Todos 10%
4. Exponer con claridad el tema preparado. Todos 20%
5. Analizar criticamente y con rigor los resultados de las practicas Todos (N.R.)
6. Participar activamente en la resolucion de problemas en clase. Todos (10%)




Actividades e instrumentos de evaluacion

Seminarios La valoracion de las actividades registradas en el cuaderno de practicas, junto a la evaluacién | 45%
: continua del trabajo y dedicacion en el desarrollo de las mismas (20%).
y Tutorias L o . . . _—
as practicas a realizar por el alumno son 3, y sera necesario tener aprobadas las practicas
ECTS para aprobar la asignatura.
Elaboracion y exposicion publica del trabajo tutorizado de los temas 3 y 4 (20%)
45%
La realizacion de problemas en clase reportara al alumno de una bonificacion sobre su nota | (10%)
final de hasta un punto si ha salido a, al meno, cuatro problemas.
Examen La evaluacién final constara de una prueba objetiva de 20 items de respuestas multiples 45%
Final (30%

de la calificacion final) y otra prueba de desarrollo escrito, con varios problemas (30% de la
calificacion final)




VI. Bibliografia

Bibliografia de apoyo seleccionada

1. Garcia, P.L. Aguilar, F. Fernandez “Introduccién a los Computadores. I.C.E. Universidad de Extremadura.

2. David A. Patterson, John L. Hennessy,”Organizacion y Disefio de Computadores, La interfaz hardware/software”. De.
McGrawHill, 1995

3. W. Stallings. Organizacion y Arquitectura de Computadores. Prentice Hall.

4. Peter Bishop, “Conceptos de Informatica’, Anaya Multimedia, 1989.

Bibliografia o documentacion de lectura obligatoria™

Bibliografia o documentacion de ampliacion, sitios web...*

Codigos.-

f_ CET: Competencias Especificas del Titulo (véase el apartado de Contextualizacién curricular)

" Tipos de actividades: GG (Grupo Grande); S (Seminario o Laboratorio); Tut (Tutorfa ECTS); No presenciales (NP);
C-E, I (Coordinacién o evaluacién); T, II (Tedrica de caricter expositivo o de aprendizaje a partir de documentos); T,
III (Tedrica de discusién); P, IV (Préicticas basadas en la solucién de problemas); P, V (Pricticas basadas en la
observacion, experimentacion, aplicacién de destrezas, estudio de casos...); P, VI (Pricticas con proyectos o trabajos
dirigidos); T-P, VII (Otras tedrico-practicas).

" D: Duracidn en sesiones de 1 hora de trabajo presencial o no presencial (considerando en cada hora 50-55 minutos
de trabajo neto y 5-10 de descanso).

Y CC: Criterios de Calificacién (ponderacién del criterio de evaluacién en la calificacién cuantitativa final).

¥ NR: actividad “no recuperable” o que no permite evaluacién extraordinaria.

(*) Apartados no obligatorios.



