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Plan Docente:

Introduccion a los computadores

I. Descripcion y contextualizacion

Identificacion y caracteristicas de la materia

Denominacion INTRODUCCION A LOS COMPUTADORES

Curso y Titulacion 1° DE ITIG, ITIS E II (Técnica de Sistemas, de Gestion e Ingenietia Informitica)
Profesor Pedro Luis Aguilar Mateos, Isabel Garcia Mufioz,Marino Linaje Trigueros
Area ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA DE COMPUTADORES
Departamento INFORMATICA

Tipo y ctos. LRU TRONCAL 6T+6P

Coeficientes PRACTICIDAD 3 (media-alta)

alumnas/os)

AGRUPAMIENTO 3 (alto 20

Duracion ECTS (eréditos) ANUAL 10,9 ECTS (272 horas ,25H/ECTS)

Grupo Grande: 20% | Seminario-Lab.: 20% | Tutoria ECTS: 5 %

No presenciales: 55%

Distribucion ECTS (rangos) 54 horas 54 horas 14 horas

150 horas

Descriptores

(segiin BOE) Periferia. Lenguajes Maquina y ensamblador. Periféricos

Esquema de funcionamiento. Unidades funcionales. Memoria. Procesador.

IV Convocatoria de acciones para la adaptacion de UEX al EEES
2/14



Plan Docente:
Introduccion a los computadores

Contextualizacion profesional

Conexidn con los perfiles profesionales de la titulacion

Las titulaciones de Ingenierfa Informatica (II), Ingenieria Técnica en Informdtica de Sistemas (ITIS) e Ingenieria
Técnica en Informdtica de Gestiéon (ITIG) tienen como finalidad la formacién de profesionales en tres perfiles
principales: perfil profesional de Desarrollo Software, perfil profesional de Sistemas y perfil profesional de Gestion y
Explotacion de Tecnologias de la Informacién (TI). En el caso que nos ocupa los objetivos de la asignatura objeto del
presenta Plan Docente, Introduccién a los Computadores, estd fundamentalmente vinculados a las competencias
relacionadas con el segundo perfil. No obstante se pueden destacar algunos subperfiles de perfil profesional de

Desarrollo Software que también tendrian relacién con la materia, fundamentalmente en la parte practica de la misma.

a) Perfil Profesional de Desarrollo Software

Los subperfiles que estdn mds relacionados con la materia son los siguientes: Arquitectura y disefio de software,

Desarrollo de software y aplicaciones, Especialista en integracion y pruebas, Ingenieria del conocimiento.

b) Perfil Profesional de Sistemas

Este perfil es el que estd mds estrechamente relacionado con las competencias especificas de la materia. Los
subperfiles que mejor se adecuan a las competencias especificas de las materias son los siguientes: Disefio digital,
Especialista en mantenimiento hardware, Ingeniero de desarrollo hardware, Asistencia técnica, Especialista en
sistemas, Ingenieria de comunicacion de datos, Ingenieria de integracion y pruebas e implantacion y pruebas,

Disefiador/integrador de sistemas, Analista de sistemas.

Otras consideraciones:

La materia objeto de este proyecto se cursa en primero de las tres titulaciones antes mencionadas, estd adscrita al drea
de Arquitectura y Tecnologia de Computadores, y por sus contenidos. Esta asignatura, junto con la de Sistemas
Digitales (también impartida en el drea de ATC) tienen como objetivo fundamental mostrar, en una primera
aproximacion, el sistema computador desde el punto de vista de su disefio y arquitectura, en dos niveles fundamentales,
por una parte el nivel de puertas 16gicas y componentes basicos (ALU, MUX, DEC, Registros), y, por otra parte, los
bloques funcionales (CPU, memoria, E/S) disefiados a partir de los componentes bdsicos. Todos los conceptos
estudiados en la asignatura de Sistemas Digitales son necesarios en la asignatura de Introduccién a los computadores.

Su conocimiento es imprescindible, al menos, a nivel de funcionamiento.
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Contextualizacion curricular

Las Competencias Especificas de la Titulacion (CET) con las que se vincula la materia de Introduccién a los
Computadores son:
[10]Interpretar las especificaciones funcionales encaminadas al desarrollo de las aplicaciones informaticas. (I)

[11]Realizar el andlisis y el disefio detallado de las aplicaciones informéticas. (I)

[12] Definir la estructura modular y de datos para llevar a cabo las aplicaciones informaticas que cumplan con las
especificaciones funcionales y restricciones del lenguaje de programacién. (I)

[13]Definicién y descripcién de procedimientos e interfaz de usuario. (I)

[14]Realizar pruebas que verifiquen la validez funcional, la integridad de los datos y el rendimiento de las aplicaciones
informaticas. (I)

[15]Elaborar y mantener documentacién descriptiva de la génesis, produccién y operatividad de las aplicaciones
informaticas. (I)

[21] Asesorar a los programadores en los problemas que se les planteen con la programacién de los sistemas (I)

[23] Mantenerse al dia en Técnicas, Métodos y Herramientas de Andlisis y Disefio (LII)

[30]Estimacién de voliimenes de las estructuras de datos, definiendo mecanismos de migracién y carga inicial de datos.
(1)

[34]Creacion de los tests de pruebas para verificar que los Sistemas Informéticos cumplen los requisitos y
especificaciones de Andlisis y Disefio.

[39]Evalda nuevos productos informdticos que pueden aportar mejoras tanto en los sistemas existentes, como para el
desarrollo de nuevos sistemas.(II)

[40]Asesora a los Usuarios para utilizar mejor los Sistemas existentes.(II)

[42]Estudio de la evolucién de las nuevas tecnologias, sobre todo de aquellas que pueden aportar mejoras importantes en
los sistemas utilizados en la empresa. (II)

[43]Planificar, Supervisar y coordinar el desarrollo, implantacién y mantenimiento de los sistemas operativos, software
de mercado y propio, bésico o de soporte. (II)

[44]Definir y actualizar el hardware y el software basico. (II)

[45]Analizar y decidir la alternativa éptima de tecnologfa, prestaciones del hardware y software a adquirir. (II)
[46]Disefiar la politica de hardware, respecto a adquisiciones, sustituciones, etc.(II)

[47]Resolver y coordinar las incidencias de los sistemas en funcidn de prestaciones del sistema original (II)

[48]Dirigir las actividades y recursos, técnicos, materiales y los equipos de soporte en materia de sistemas operativos,
bases de datos y comunicaciones. (II)

[49]Establecer politicas de seguridad, técnicas criptograficas, cortafuegos (componentes, configuraciones, productos),
instalacién y configuracién, definicién de reglas de filtrado, conexiones y servicios. (II)

[50]Dirigir, planificar y coordinar la gestién de la infraestructura de redes y comunicaciones. (II)

[52]Gestion de grandes redes corporativas y/o operadores de telecomunicaciones, redes de acceso, redes de transmisién
de voz, datos, imagenes, conmutacion, gestion de trafico, asi como de todos los aspectos de las redes WAN y las
estrategias ligadas a Internet. (IT)

[53] Disefo y desarrollo de la 16gica de control de redes de computadores.(II)

[54]Desarrollar y mantener dichas redes. Eleccion de los elementos HW y SW para la optimizacion de los servicios de
redes de comunicaciones.(II)

[57]Mantenimiento y evolucién de los sistemas de gestioén de las Telecomunicaciones. (II)
[78]Vigilar la tecnologia y definir las orientaciones técnicas (metodologia, calidad, herramientas de desarrollo, etc).(III)
[79]Concrecién de los objetivos de cualquier Sistema Informatico.(IIT)

[115]Efectuar el diagnéstico del / los sistemas informaticos de la empresa desde diferentes angulos: técnico,
organizativo, funcional, econémico y humano.(I,IIIII)

[117]Proponer las soluciones de mejora y controlar la puesta en marcha.. (I, II, III)

[120] Redactar y firmar informes, dictimenes, y peritaciones con validez oficial ante las Administraciones publicas,
Tribunales de Justicia, y Corporaciones Oficiales, en todos los asuntos relacionados con la Informatica

IV Convocatoria de acciones para la adaptacion de UEX al EEES
4/14




Plan Docente:
Introduccion a los computadores

PLAN DOCENTE: INTRODUCCION A LOS COMPUTADORES
I1. Objetivos

Relacionados con Competencias Académicas y disciplinares Vinculacion
Descripcion CET
1. Estudiar los conceptos basicos y las palabras clave para la descripcién del sistema 42,43
computador
502. Estudiar la evolucién histérica de los computadores emparejandola con los 42,43
avances tecnoldgicos de los dltimos 50 afios
3. Analizar las caracteristicas fundamentales de la maquina Von Neumann 10, 42,43
4. Conocer la estructura de Unidades funcionales como método de estudio del sistema |10, 42,43
computador
5. Conocer y comprender el funcionamiento bédsico de un computador a través de la 42,43

descripcién de las fases de ejecucién de una instruccién.

6. Comprender la comunicacién entre el hombre y la méquina, asf como necesidad del |30
uso de un cédigo binario para la representacion de la informacién dentro del
computador

7. Estudiar los cédigos binarios mads utilizados para la representacién de la informacién | 30, 48
en el computador

8. Practicar con las operaciones aritméticas, l6gicas y de desplazamiento de los 30,50
numeros representados en base dos.

9. Conocer y manejar los formatos para la representacién numérica dentro del 30, 50
computador

10. Practicar con los formatos mas importantes realizando operaciones aritméticas 30, 39

11. Conocer y aplicar las técnicas de deteccién y correccion de errores de la informacién | 30, 49

12. Conocer las parametros tipicos que definen la memoria desde el punto de vista de |8, 63
sus prestaciones

13. Comprender el sistema jerdrquico de memoria como una forma de aprovechar las |46
ventajas de cada tipo de memoria

14. Analizar la estructura y el funcionamiento de la Memoria principal dentro del 42,48
sistema de Unidades Funcionales

14. Estudiar los aspectos basicos sobre organizacién, ampliacién y clasificaciéon de las |78
memorias de tipo RAM y ROM

15. Conocer el concepto de mapa de memoria como espacio de direccionamiento 30
aleatorio y para organizar la memoria principal dentro del esquema general del
computador

16. Establecer y comprender la relacién estrecha entre las transferencias de informacién |43, 44
dentro del computador y el hardware necesario para que dichas transferencias sean
posibles

17. Estudiar las caracteristicas y las diferencias entre los tipos de computadores: de 39,45, 46
propésito especifico y de propdsito general
18. Comprender la relacién entre el Repertorio de Instrucciones maquina de un 46,47,78

computador y su estructura de CPU

19. Analizar la estructura de la Unidad Procesadora como soporte para la ejecucion del | 46,47
repertorio de instrucciones, asi como sus componentes.

20. Practicar con diversos ejemplos de computadores realizando el disefio de la UP a 23,46, 47
partir de su repertorio de instrucciones

21. Conocer las diferencias entre la Unidad de Control cableada y la microprogramada |23, 53

22. Practicar con el disefio de la UC para varios ejemplos de computadores 23,53
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23. Conocer la estructura de bloques bésicas de un controlador de E/S 10, 54
24. Conocer los aspectos fundamentales de la comunicacién entre el computador 49, 54
central y los periféricos distinguiendo entre comunicacién fisica y comunicacién légica
25. Comprender los distintos esquema de direccionamiento de los dispositivos 50, 54
periféricos
26. Estudiar las distintas formas de transferencia de E/S 53,57
27. Estudiar la estructura y funcionamiento de algunos de los periféricos més 40, 57
utilizados

Objetivos Relacionados con las Prdcticas
28. Conocer y analizar las estructura de la CPU del computador 180/86 a través del 10,11, 12
manejo de su lenguaje ensamblador
29. Conocer el Repertorio de Instrucciones del procesador 180/86 10, 44
30. Conocer la estructura de un programa escrito en el lenguaje ensamblador del 10,11, 12
180/86
31. Manejar el software de emulacién para la realizacién y prueba de programas en 13, 14,78
ensamblador.
32. Conocer y manejar las interrupciones software para el acceso a los periféricos 10,13, 14

fundamentales. (Teclado, pantalla)

33. Practicar realizando programas sencillos escritos en este lenguaje ensamblador

12,14, 15, 34

34. Practicar con programas para la conversiéon de datos de binario a ASCII y viceversa

12,13, 14,15

35. Manejar la memoria a nivel de bytes y palabras.

14,15, 30

36. Programas practicos sobre la aritmética de ntimeros representados en distintos
formatos

12, 14,15, 30

37. Manejar las operaciones bdsicas sobre listas y vectores (ordenacién, bisqueda,...)

14,15

38.Manejo de estructuras de matrices sobre memoria

14,15

39. Practicar realizando programas en ensamblador méds complejos que manejen varios
de los conceptos anteriores.

11,14, 15,21

Relacionados con otras Competencias personales y profesionales Vinculacién
Descripcion CET
40. Elaborar esquemas sobre los temas estudiados 120
41. Expresarse verbalmente y en ptublico en la defensa de un trabajo 11,12
42. Elaborar la documentacién necesaria para la presentacion de un trabajo/practica 120, 15
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II1. Contenidos

Apartado Descripcion Objetivos
TEMARIO TEORICO
1.1 Introduccién 1
§ 1.2 Concepto de Computador. Definiciones basicas 1
; - 1.2.1 Comunicacién Hombre-Maquina 1,6
% E 1.3 Parametros caracteristicos de un computador 1
é" Sﬁ 14 Clasificacion y Aplicaciones de los computadores 2
g § 1.5 Evolucién histérica de los computadores 2
E § 1.6 Arquitectura de Von Neumann. Unidades funcionales (UF) 3
%' © .61 Descripcion de las UF de un computador 4
E 1.6.2 Algunos componentes basicos. Funcionamiento 4
= 1.6.3 Repertorio de Instrucciones maquina de un computador 5
2.1 Introduccién. Proceso de representaciéon de la Informacién 6
5 2.2 Sistemas de numeracion. 6
E § 2.2.1 Conversion de un sistema a otro 6
% g 2.3 Coédigos para la representacion de niimeros en base dos 7
g \E 231 Definiciéon de Eficiencia y Redundancia i
; E 24 Operaciones con la informacién binaria 8
CE E 2.5 Formatos para la representacion de los nimeros. Aritmética binaria 9,10
E \%' 2.5.1 Representacion y aritmética en el formato de Coma Fija 9,10
: E 2.5.2 Representacion y aritmética en el formato de Coma Flotante 9,10
§ § 2.5.3 Representacion y aritmética de los nimeros en BCD 9,10
= E 2.6 Deteccién y Correccién de errores de la informacién 11
S 2.6.1 Coédigo Hamming para deteccion y correccion de errores 11
31. Introduccién. Jerarquia de Memoria 13
3.2 Medios o soportes de las memorias 12
E 3.3 Modo de acceso de las memorias 12
g S 34 Parametros principales de las memorias 12
% § 35 Memoria Principal (MP) 14
:’ E 3.5.1 Memorias RAM (Random Access Memory) 14
E 3.5.2 Memorias ROM (Read Only Memory) 14
= 3.5.3 Mapa de Memoria Principal 15
3.6 Memorias asociativas 12
§ S: 4.1 Introducci(’)r‘l ‘ ‘ 16
8 4.2 Transferencia entre Memoria/ Registro 16
§ 8 Sl4.21 Seleccion a través de multiplexor 16
S E 4.2.2 Microoperaciones 16
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4.2.3

Sistema de Bus

16
4.3 Unidad Procesadora de un sistema computador 17, 18,19
4.3.1 Unidad Aritmético- Légica 19
4.3.3 Palabra de Control 19
4.3.4 Ejemplos de Caminos de Datos 20
4.4 Disefio de la Légica de Control 21
44.1 Unidad de Control Microprogramada y Cableada. Ejemplos 21,22
4.4.2 Unidad de Control Cableada. Ejemplos 22
5.1 Introduccién 23
5.2 Interfaces o Controladores de E/S 23,24
g 53 Modos de Transferencia de E/S 25,26
§ g 531 E/S Programada 26
~
E é 53.2 E/S mediante Interrupciones 26
wn g
E g 5.3.3 Acceso Directo a Memoria (DMA) 26
2 g 534 Canales de E/S 26
‘g E 54 Clasificacién de los Dispositivos Periféricos 27
§ 54.1 Dispositivos de Entrada 27
5.4.2 Dispositivos de Salida 27
54.3 Dispositivos de Memoria Secundaria 27
TEMARIO PRACTICO
( ESTRUCTURA DE LA CPU DEL PROCESADOR 8086 NIVEL
PRACTICA 1 PROGRAMADOR 28
PRACTICA 2 MANEJO DEL REPERTORIO DE INSTRUCCIONES DEL 80/86 29
PRACTICA 3 MANEJO DEL SOFTWARE DE SIMULACION DEL 8086. 30,31
( ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA EN ENSAMBLADOR. EJEMPLOS
PRACTICA 4 SENCILLOS DE PROGRAMAS EN ENSAMBLADOR 30,31,32,33
( PROCEDIMIENTOS DE E/S DE INFORMACION NUMERICA.
PRACTICA S MANEJO DE INTERRUPCIONES SOFTWARE 33,34
( OPERACIONES ARITMETICAS CON NUMEROS EN COMA FIJA Y
PRACTICA 6 COMA FLOTANTE. DEFINICON DE MACROS 35,36
PRACTICA 7 PROGRAMAS DE MANEJO DE VECTORES DE BYTES Y WORDS 37
PRACTICA 8 PROGRAMAS EN ENSABLADOR PARA MANEJO DE MATRICES 38
PRACTICA 9 PROGRAMAS MAS COMPLEJOS EN LENGUAJE ENSAMBLADOR 39
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IV. Metodologia

Actividades de Enseiianza-Aprendizaje

Actividades Presenciales Tipo Horas
Presentacion del Plan Docente de la Asignatura GT C-E 1
Desarrollo y exposicion de los temas GT T 43
Tutorizacion y Evaluacion de las actividades propuestas TUT C-E 8
Resolucion de Ejercicios en clase GT T-P 8
Realizacion del examen final de Teoria GT C-E 2
Presentacion de la Practica de Laboratorio LAB P 18
Resolucion de los ejercicios planteados LAB P 18
Tutorizacion para Evaluacién del Trabajo TUT D-E 6
Sesion practica para Evaluacion y Defensa LAB D-E 18
Actividades No Presenciales Tipo Horas
Lectura Previa del Resumen de los temas NP 9
Trabajo Resumen de los temas NP 10
Trabajo de Ampliacion de algunos aspectos de los temas y Documentacion NP 8
Realizacion de Esquemas para fijar ideas NP 14
Realizacion de los Ejercicios propuestos con entrega de cuadernillo NP 35
Elaboracion de los trabajos practicos propuestos NP 74

GT: Grupo de Teoria; LAB: Grupo de Laboratorio; TUT: Tutorias; NP: No Presenciales
T: Teoria; P: Practicas; T-P: Teorico-Practico (ejercicios, esquemas); C-E Coordinacién-evaluacion; D-E: Defensa-
Evaluacién
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Actividades de Enseiianza-Aprendizaje Vinculacion
Descripcion y Secuenciacion de Actividades Tipo Horas | Tema | Objetivo

1 Presentacion del Plan Docente de la Asignatura GT C-E 1 1-5 | Todos
2 Lectura previa del resumen del tema NP T 1 1 1-5

3 Desarrollo y Exposicion del tema en clase GT T 4 1 1-5

4 Trabajo Resumen del tema NP T 1 1 1-5

5 Trabajo de Ampliacion de algunos aspectos del tema NP T 4 1 1-5

6 Realizacion de esquemas para fijar ideas NP T-P 2 1 1-5

7 Tutorizacion y Evaluacion de las actividades anteriores TUT C-E 1 1 1-5

8 Lectura previa del resumen del tema NP T 2 2 6-11

9 Exposicion y Explicacion del tema en clase GT T 10 2 6-11
10 Realizacion de ejercicios y presentaciéon de documentacion | NP T-P 10 2 6-11
11 Resolucion de ejercicios en clase GT T-P 2 2 6-11
12 Trabajo Resumen del tema NP T 2 2 6-11
13 Realizacion de esquemas para fijar ideas NP T-P 3 2 6-11
14 Tutorizacion y Evaluacion de las actividades 10 y 13 TUT C-E 2 2 6-11
15 Lectura previa del resumen del tema NP T 2 3 12-15
16 Desarrollo y Exposicion del tema en clase GT T 9 3 12-15
17 Realizacion de ejercicios, elaboracién documentacion NP T-P 10 3 12-15
18 Resolucion de ejercicios en clase GT T-P 2 3 12-15
19 Trabajo Resumen del tema NP T 2 3 12-15
20 Realizacion de esquemas para fijar ideas NP T-P 3 3 12-15
21 Tutorizacion y Evaluacion de las actividades 17 y 20 TUT C-E 2 3 12-15
22 Lectura previa del resumen del tema NP T 2 4 16-22
23 Desarrollo y Exposicion del tema en clase GT T 14 4 16-22
24 Realizacion de ejercicios y documentacién NP T-P 15 4 16-22
25 Resolucion de ejercicios en clase GT T-P 4 4 16-22
26 Trabajo Resumen del tema NP T 3 4 16-22
27 Realizacion de esquemas para fijar ideas NP T-P 4 4 16-22
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28 Tutorizacion y Evaluacion de las actividades 24 y 27 TUT C-E 2 4 16-22
29 Lectura previa del resumen del tema NP T 2 5 23-27
30 Desarrollo y Exposicion del tema en clase GT T 6 5 23-27
31 Trabajos de Ampliacion del tema y documentacion NP T-P 4 5 23-27
32 Trabajo Resumen del tema NP T 2 5 23-27
33 Realizacion de esquemas para fijar ideas NP T-P 2 5 23-27
34 Tutorizacion y Evaluacion de las actividades 31 y 32 TUT C-E 1 5 23-27
35 Examen Final Teoria GT C-E 2 1-5 | Todos
PRACTICAS (Estas actividades son simultdneas a las anteriores)

1 | Presentacion de la practica y realizacion de ejemplos | LAB P 2 P-1 |28

2 | Resolucion de los ejercicios planteados LAB P 2 P-1 |28

3 | Elaboracién del trabajo practico propuesto NP P 4 P-1 |28

4 1 sesion practica de Evaluacion-Defensa LAB D-E 2 P-1 |28

5 | Presentacion de la practica y realizacion de ejemplos | LAB P 2 P2 |29

6 | Resolucion de los ejercicios planteados LAB P 2 P2 |29

7 | Elaboracion del trabajo practico propuesto NP P 6 P2 |29

8 1 sesion practica de Evaluacion-Defensa LAB D-E 2 P2 |29

9 | Presentacion de la practica y realizacion de ejemplos | LAB P 2 P-3 3031

10 | Resolucién de los ejercicios planteados LAB P 2 P-3 |30,31

11 | Elaboracion del trabajo practico propuesto NP P 6 P-3 |30,31

12 | 1 sesion practica de Evaluacion-Defensa LAB D-E 2 P-3 |3031

13 | Presentacion de la practica y realizacion de ejemplos | LAB P 2 P-4 |30,31,32,33
14 | Resolucion de los ejercicios planteados LAB P 2 P4 30,31,32,33
15 | Elaboracion del trabajo practico propuesto NP P 6 P-4 |30,31,32,33
16 | Tutorizacién para evaluacién del trabajo TUT C-E 1 P-4 |30,31,32,33
17 |1 sesion practica de Evaluacion-Defensa LAB D-E 2 P-4 |30,31,32,33
18 | Presentacion de la practica y realizacion de ejemplos | LAB P 2 P-5 33,34

19 | Resolucién de los ejercicios planteados LAB P 2 P-5 33,34

20 | Elaboracion del trabajo practico propuesto NP P 6 P-5 |33,34
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21 | Tutorizacién para evaluacion del trabajo TUT C-E 1 P-5 |3334
22 |1 sesion practica de Evaluacion-Defensa LAB D-E 2 P-5 33,34
23 | Presentacion de la practica y realizacion de ejemplos | LAB P 2 P-6 |35,36
24 | Resolucion de los ejercicios planteados LAB P 2 P-6 | 35,36
25 | Elaboracion del trabajo practico propuesto NP P 6 P-6 |35,36
26 | Tutorizacion para evaluacion del trabajo TUT C-E 1 P-6 |35,36
27 |1 sesion practica de Evaluacién-Defensa LAB D-E 2 P-6 |35,36
28 | Presentacion de la practica y realizacion de ejemplos | LAB P 2 P-7 |37
29 | Resolucion de los ejercicios planteados LAB P 2 P-7 |37
30 | Elaboracién del trabajo practico propuesto NP P 6 P-7 |37
31 | Tutorizacion para evaluacion del trabajo TUT C-E 1 P-7 |37
32 |1 sesion practica de Evaluacién-Defensa LAB D-E 2 P-7 |37
33 | Presentacion de la practica y realizacion de ejemplos | LAB P 2 P8 |38
34 | Resolucion de los ejercicios planteados LAB P 2 P-8§ |38
35 | Elaboracion del trabajo practico propuesto NP P 8 P-8 |38
36 | Tutorizacion para evaluacion del trabajo TUT C-E 1 P-8§ |38
37 |1 sesion practica de Evaluacion-Defensa LAB D-E 2 P-8 |38
38 | Presentacion de la practica y realizacion de ejemplos | LAB P 2 P9 |39
39 | Resolucion de los ejercicios planteados LAB P 2 P9 |39
40 | Elaboracion del trabajo practico propuesto NP P 8 P9 |39
41 | Tutorizacion para evaluacion del trabajo TUT C-E 1 P9 |39
42 |1 sesion practica de Evaluacién-Defensa LAB D-E 2 P9 |39
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Distribucion de actividades Dedicacion del alumno Dedicacion del profesor
Tipo de actividad N°alumnos | H. presenciales | H. no presenc. | H. presenciales | H. no presenc.
Coordinac./Evaluac. | 60 1 - 1 2
GT Tedricas 60 43 41 43 10
Practicas/Ejercicios | 60 8 35 8 2
Sesiones Practicas |20 36 - 36 (1 grupo) 18
LAB Trabajo Préctico 20 } 54 } -
Correcioén / Defensa 18 - 18 (1 grupo) 30
. 20
Trabajo
Coordinac./Evaluac. | 10 - 1 - 5
TuTr Tedricas 10 8 } 8 }
Practicas 10 6 - 6
Realizacién/Preparacién /correccion del examen | 2 18 2 15
final Teoria
Total de horas 122 149 122 82

OTRAS CONSIDERACIONES METODOLOGICAS

Consideramos los responsables de la asignatura que la mejor forma de que el alumno asimile todos los conceptos es la
resolucién de los ejercicios practicos que se le plantean, por esta razén una gran parte del trabajo NP del alumno estara
dedicada a la realizacion de los ejercicios planteados. Posteriormente serd suficiente una o dos clases presenciales para
resolver las dudas que hayan surgido de la realizacién de los problemas.

Por otra parte, en cada tema se dedica una parte del trabajo NP a la realizacién de esquemas; se trata de que el alumno
adquiera la habilidad de esquematizar. Esta puede considerarse una competencia transversal que podrd aprovechar en
todo el proceso de aprendizaje.

En cuanto a la parte practica de la asignatura los profesores de la asignatura consideramos que debe destacar sobre todo
el trabajo personal del alumno, en la resolucién de cada problema prictico planteado. Las sesiones de précticas sirven
para presentar las herramientas y su uso; pero es el alumno el que debe realizar el trabajo posterior. Una parte esencial
de este trabajo serd la elaboracién de la documentacion.

V. Evaluacion

Criterios de Evaluacion Vinculacion

Descripcion Objetivo Peso

1. Aplicacién de los conceptos y métodos para la resolucion de ejercicios similares a los

Todos 50%
expuestos en clase

2. Presentacién de la programacioén en L.E. y la documentacién para cada préctica programada en

. Practicos | 40%
la asignatura

3. Asistencia, presentacion y defensa de los trabajos practicos Pricticos | 10%

Actividades e instrumentos de la evaluacion

¢ Laevaluacién de la parte tedrica de la asignatura se realiza mediante la superacién de una serie de pruebas a lo
largo del curso sobre los aspectos estudiados en teoria. Es decir se realizard una evaluacion continua de la
asignatura

e Laevaluacién final para aquellos alumnos que no superen la parte tedrica de la asignatura a lo largo del curso,
consistird en un examen final.

e Las pricticas se evalian de forma continua a lo largo del curso mediante los trabajos practicos que el alumno debe
desarrollar correspondiente a cada sesion practica.
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