INTRODUCCION AL VIDEOJUEGO CON

UMIVERSIDAD DE EXTREMADURA
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Lugar: Centro Universitario de Mérida Inscripcion -> correo electronico a: mjdiaz@unex.es
Fecha de Inicio: 20 de Septiembre de 2019 Desde: 1 de Julio de 2019
Fecha de Fin: 8 de Diciembre de 2019 Hasta: 10 de Septiembre de 2019

Numero de créditos: 4 ~ Modalidad: Mixto Matricula
Precio: 100€ Desde: 11 de Septiembre de 2019

Hasta: 19 de Septiembre de 2019

Probabilidad de obtener beca de colaboracién dentro del sruno GEA




